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ご注意ご注意ご注意ご注意ご注意

◆　ソフトウェアの著作権は、株式会社 東大英数理教室にあります。
◆　ソフトウェア、および、マニュアルの内容の一部もしくは全部を、株式

会社 東大英数理教室の書面による許可なく、無断で使用、複製するこ
とはできません。

◆　プログラムは、個人利用以外の目的で使用することはできません。ま
た、ネットワークやスタンドアロン等の利用形態にかかわらず、ソフト
ウェアを複数台の機械で利用する場合には、別途、ライセンスの契約が
必要です。

◆　製品の内容につきましては万全を期しておりますが、万一、不審な点や
動作上の不具合等、お気付きの点がございましたら株式会社 東大英数
理教室までご連絡ください。

◆　ソフトウェアを運用した結果の影響については、前項にかかわらず、株
式会社 東大英数理教室では責任を負いかねますので、ご了承ください。

◆　製品の内容や仕様については、予告なく変更することがあります。

ＰＣ教育シリーズは、株式会社 東大英数理教室の商標です。
Macintosh，漢字Talk は、アップルコンピュータ社の商標および登録商標です。
その他、本書に記載されている会社名，製品名は、一般に各社の商標もしくは登
録商標です。
答え合わせ時に再生される「すご～い」「ガンバッテネ」等の音声データは、株式会社ウイ
ネット様より許可をいただき、使用させていただいております。

ＰＣ教育シリーズ 電子問題集 for Macintosh のすべてのプログラムは、Metrowerks
CodeWarrior 11  によりＣ＋＋言語で作成されています。
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はじめにはじめにはじめにはじめにはじめに

このたびは、ＰＣ教育シリーズ 電子問題集 for Macintosh 製品をお買い求
めいただき、誠にありがとうございます。ＰＣ教育シリーズ 電子問題集
for Macintosh は、幼児から大学受験・一般を対象としたドリル型学習シ
ステムで、小学生～高校生を対象とした製品は、文部省の学習指導要領に
準拠した内容で作成されています。教科書やお手持ちの問題集と併用し、
本ソフトをご愛用いただければ幸いです。皆様から寄せられたご意見やご
提案を反映させ、今後も益々内容の充実をはかっていく所存です。どう
ぞ、ＰＣ教育シリーズ製品をよろしくお願い申しあげます。

ＰＣ教育シリーズ 電子問題集 製品の中には、専用の音声ＣＤを併用して
学習するシステム（中学１～３年の英語や高校英会話等）が存在します。
漢字Talk 7.5.3 にて、不都合が発生する場合には、以下の処理を施してく
ださい。

「中学英語用ＣＤ第１巻」や「高校英会話」等のＣＤは、音楽用のＣＤと
同様の形式で作成されています。一部の漢字Talk 7.5.3 にて、音楽用のＣ
Ｄをドライブにセットすると、自動的に再生が開始されてしまう現象が発
生することがあり、このままの状態では、ＰＣ教育シリーズでの学習を開
始することができません。
これを回避するには、学習を開始する前に、以下の操作をおこなってくだ
さい。

◆ＣＤをドライブにセットし、再生が開始されるのを待ちます。
◆アップルメニューを開き「AppleCDオディオプレーヤ」項目を選択し
　ます。
◆ストップボタンをクリックしてから、AppleCDオディオプレーヤソフ
　トを終了します。
◆ＰＣ教育シリーズでの学習を、開始してください。

英語教科等のＣＤの使用について英語教科等のＣＤの使用について英語教科等のＣＤの使用について英語教科等のＣＤの使用について英語教科等のＣＤの使用について
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推奨環境について推奨環境について推奨環境について推奨環境について推奨環境について

ＰＣ教育シリーズを快適に動作させるには、以下の環境を推奨します。

ＰＣ教育シリーズＰＣ教育シリーズＰＣ教育シリーズＰＣ教育シリーズＰＣ教育シリーズ     電子問題集電子問題集電子問題集電子問題集電子問題集 for Mac Power PC for Mac Power PC for Mac Power PC for Mac Power PC for Mac Power PC

Power PC (G3,G4 を含む) CPUを搭載し、漢字Talk 7.5以上が動作す
る本体装置。
７Mbyte 以上の空きメモリ。
８３２×６２４ 以上の解像度で、２５６色以上が同時表示可能なビデ
オRAMの容量と、それに対応したディスプレイ装置。
２～６Mbyte（教科タイトルにより変動）以上の空き容量を持つハー
ドディスク。
３.５インチ １.４Mbyte マッキントッシュフォーマットのフロッピー
ディスクを読み込み可能なドライブ装置。
２倍速（４倍速以上を推奨）以上のＣＤ－ＲＯＭ用ドライブ装置。
コンピュータに接続可能な、スピーカーまたはヘッドフォン。

ＰＣ教育シリーズＰＣ教育シリーズＰＣ教育シリーズＰＣ教育シリーズＰＣ教育シリーズ     電子問題集電子問題集電子問題集電子問題集電子問題集 for Mac 68K for Mac 68K for Mac 68K for Mac 68K for Mac 68K

68020,68030,68040または、これらに準ずるCPUを搭載し、漢字Talk
7.1以上が動作する本体装置。
７Mbyte 以上の空きメモリ。
８３２×６２４ 以上（最低解像度は６４０×４８０）の解像度で、２
５６色以上が同時表示可能なビデオRAMの容量と、それに対応した
ディスプレイ装置。
２～６Mbyte（教科タイトルにより変動）以上の空き容量を持つハー
ドディスク。
３.５インチ １.４Mbyte マッキントッシュフォーマットのフロッピー
ディスクを読み込み可能なドライブ装置。
２倍速（４倍速以上を推奨）以上のＣＤ－ＲＯＭ用ドライブ装置。
コンピュータに接続可能な、スピーカーまたはヘッドフォン。
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ＰＣ教育シリーズ 電子問題集 for Macintosh

第１章　セットアップ第１章　セットアップ第１章　セットアップ第１章　セットアップ第１章　セットアップ

この章では、ＰＣ教育シリーズ 電子問題集 for Macintosh のセットアップに
ついて説明します。セットアップとは、ＰＣ教育シリーズ 電子問題集 for
Macintosh を使用するために、必要なファイルをパソコンのハードディスク
に転送し、ＰＣ教育シリーズ 電子問題集 for Macintosh ソフトの動作が可能
となるように設定する作業を示します。

ＰＣ教育シリーズ 電子問題集 for Macintosh ソフトは、大きく「システム部」
と「教材データ部」の２つに分けることができます。

初めてＰＣ教育シリーズ 電子問題集 for Macintosh のセットアップをおこな
う場合には、「システム部」と「教材データ部」の両方をセットアップする
必要があります。

既に、ＰＣ教育シリーズ 電子問題集 for Macintosh の「システム部」がセッ
トアップ済みの場合には、追加する「教材データ部」のみをセットアップし
ます。

１．１．１．１．１．セットアップを開始する前にセットアップを開始する前にセットアップを開始する前にセットアップを開始する前にセットアップを開始する前に

ＰＣ教育シリーズ 電子問題集 for Macintosh システムをセットアップ
する前に、使用するコンピュータのＣＰＵ(ｼｰﾋﾟｰﾕｰ)の種類を確認し
てください。コンピュータに添付されているマニュアルやカタログ
等を参照して、Power PC系か、68000ファミリー（68020,68030,68040
等）かを確認します。なお、パソコン本体をアップグレードされて
いる場合には、ＣＰＵの種類が変更されている場合がありますので、
注意してください。

ＰＣ教育シリーズ 電子問題集  for Macintosh システムのセットアッ
プをおこなった後、パソコンを再起動されることをお奨めいたしま
す。既に起動中のソフトがある場合や、コンピュータ・ウィルスを
検査するソフトを組み込まれている場合には、セットアップ作業を
おこなう前に、一端これらのソフトを終了してください。
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２．２．２．２．２．システム部のセットアップシステム部のセットアップシステム部のセットアップシステム部のセットアップシステム部のセットアップ

ＰＣ教育シリーズ 電子問題集 for Macintosh のシステムは、パソコン
のハードディスクにセットアップして使用する必要があります。
Power PC (G3,G4 を含む)用、および 68K 用の２種類があり、それぞ
れ自己解凍型の圧縮ファイルで提供されます。単にこのファイルを
ハードディスクにコピーしただけでは、ＰＣ教育シリーズ 電子問題
集 for Macintosh を使用することはできません。

①　セットアップの準備①　セットアップの準備①　セットアップの準備①　セットアップの準備①　セットアップの準備

ダウンロードした「TEK CAI for Mac Power PC.sea」または「TEK
CAI for Mac 68K.sea」アイコンを実行すると、解凍作業が始まり
ます。表示される指示に従って、作業を進行してください。
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②　セットアップの開始②　セットアップの開始②　セットアップの開始②　セットアップの開始②　セットアップの開始

システム・ファイルは「STUFFIT」で圧縮されています。上図の
ウィンドウが表示されたら「Continue」ボタンをクリックしてくだ
さい。

セットアップ先のハードディスクを選択します。上図の丸印の場
所に、セットアップ先のハードディスク名が表示されますので確
認し、セットアップ先がこのままでよろしければ「保存」ボタン
をクリックします。セットアップが可能なハードディスクドライ
ブが複数存在し、セットアップ先を変更する場合には、丸印左の
ボックスをクリックして、セットアップ先を変更してください。
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③　セットアップの完了③　セットアップの完了③　セットアップの完了③　セットアップの完了③　セットアップの完了

エンジン部のセットアップが正常におこなわれた場合には、下図
のダイアログが表示されます。

「Quit」ボタンをクリックしてこのダイアログを閉じ、コンピュー
タをいったん終了してください。

３．３．３．３．３．教材データ部のセットアップ教材データ部のセットアップ教材データ部のセットアップ教材データ部のセットアップ教材データ部のセットアップ

ＰＣ教育シリーズ 電子問題集 for Macintosh の教材データは、自己解
凍型の圧縮ファイルで提供されます。セットアップをおこなうには、
システム同様、ダウンロードしたファイルを実行し、メッセージに
従って作業をおこなってください。

ご注意

中学や高校の英語教科等の中には、専用の音声ＣＤを併用するタイ
プの教科があります。音声ＣＤを併用する教材のタイトル名には
「for CD」が後ろに付加されています。専用ＣＤは、別途ご購入くだ
さい。なお「中学英語発音問題」以外の教科は、音声ＣＤが無い場
合、「for CD」教材はご利用になれませんので注意してください。
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第２章　起動と終了第２章　起動と終了第２章　起動と終了第２章　起動と終了第２章　起動と終了

この章では、ＰＣ教育シリーズ 電子問題集 for Macintosh システムの「起動」
と「終了」方法について、説明します。

起動方法は、２通りあります。学習システムのアイコンをダブルクリックす
る方法と、学習システムのアイコン上に、教科名フォルダをドラッグ＆ド
ロップする方法です。

１．１．１．１．１．ダブルクリックによる起動ダブルクリックによる起動ダブルクリックによる起動ダブルクリックによる起動ダブルクリックによる起動

ＰＣ教育シリーズ 電子問題集 for Macintosh のエンジンアイコンをダ
ブルクリックすることにより、学習を開始します。

ＣＰＵの種類により、上記のいずれかのアイコンが「PC教育ｼﾘｰｽﾞ」
フォルダ内に格納されます。このアイコンが、ＰＣ教育シリーズ 電
子問題集 for Macintosh 学習システムのエンジンアイコンです。
（G3,G4 CPU でご利用の場合は、PowerPC 用をお使いください。）

①　起動①　起動①　起動①　起動①　起動

「PC教育ｼﾘｰｽﾞ」フォルダをダブルクリックしてウィンドウを開
き、エンジンアイコンをダブルクリックして、学習システムを起
動します。

②　教科の選択②　教科の選択②　教科の選択②　教科の選択②　教科の選択

学習システムの画面がディスプレイ上に表示され、間もなく教科
を選択するためのダイアログが表示されます。
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学習を開始する教科を選択します。ＰＣ教育シリーズ 電子問題集
for Macintosh の仕様として、教科を選択する場合は、対象教科の
フォルダを選択フォルダを選択フォルダを選択フォルダを選択フォルダを選択します。

学習する教科タイトルフォルダ名をクリックしてから「きめる」
ボタンをクリックします。
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③　単元の選択③　単元の選択③　単元の選択③　単元の選択③　単元の選択

教科が選択されると、必要なデータが作成された後、単元を選択
するためのダイアログが表示されます。学習する単元名ボタンを
クリックしてください。また、すぐに学習を開始しない場合は「と
じる」ボタンをクリックします。

④　問題画面の表示④　問題画面の表示④　問題画面の表示④　問題画面の表示④　問題画面の表示

単元が選択されると、その単元の第１ページ目の問題画面が表示
されます。

［［［［［注注注注注意意意意意］］］］］

教科選択ダイアログでは、ＰＣ教育シリーズ 電子問題集用の教科
名フォルダを選択してください。なお、教科フォルダ名をダブル
クリックすると、通常のマッキントッシュ・アプリケーションの
慣例により、そのフォルダを開く動作になってしまい、教科を選
択したことにはなりませんので注意してください。
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２．２．２．２．２．ドラッグ＆ドロップによる起動ドラッグ＆ドロップによる起動ドラッグ＆ドロップによる起動ドラッグ＆ドロップによる起動ドラッグ＆ドロップによる起動

教科名フォルダを、エンジンアイコン上にドラッグ＆ドロップする
ことにより、学習システムを起動します。この方法で起動した場合
には、教科選択ダイアログの表示がスキップされます。

学習する教科のフォルダを、エンジンアイコン上にドラッグします。
エンジンアイコンが反転表示になったら、ドロップしてください。

［［［［［アアアアアドドドドドバババババイイイイイススススス］］］］］

ドラッグ＆ドロップで学習システムを起動しようとした場合、エ
ンジンアイコンが反転表示にならないうちにマウスボタンをはな
してしまうと、教科フォルダとエンジンの両アイコンが重なって
表示された状態になり、学習システムは起動されません。このよ
うな場合には、教科フォルダを一端、元の位置に戻し、再度、作
業を試みてください。

教科フォルダをエンジンアイコン上にドラッグしても、エンジン
アイコンの表示が反転しない場合には、以下の作業を試みてくだ
さい。

ア）パソコンを一端終了します。再起動ではなく、終了してくだ
さい。

イ）１０秒ほど待った後、　　　　　　　＋　　　　　　　キーを
押下したままの状態で、電源を入れます。キーは離さずに
ずっと押し続けてください。

ウ）「ディスク”Macintosh HD（ここにはハードディスク名が表示
されます）”上のデスクトップファイルを作りなおしてもよ
ろしいですか？．．．」というダイアログが表示されたらキーを
はなします。「ＯＫ」ボタンをクリックしてください。
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３．３．３．３．３．学習システムの終了学習システムの終了学習システムの終了学習システムの終了学習システムの終了

学習システムを終了する場合には、学習画面右上の　　　　ボタン
をクリックします。

上図のダイアログが表示されます。「はい」ボタンをクリックすると、
学習システムは終了します。
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第３章　学習画面の名称第３章　学習画面の名称第３章　学習画面の名称第３章　学習画面の名称第３章　学習画面の名称

この章では、学習画面各部の名称について説明します。

１．１．１．１．１．画面の名称画面の名称画面の名称画面の名称画面の名称
                                                                                                           (ｱ)
                                                                                                           (ｲ)

                                                                                                           (ｳ)

                                                                                                           (ｴ)

                                                                                                           (ｵ)

                                                                                                           (ｶ)
                                                                                                           (ｷ)

(ｱ)　タイトル バー (ｵ)　解答選択･入力画面
(ｲ)　ツール バー１ (ｶ)　ツール バー２
(ｳ)　問題画面 (ｷ)　ステータス バー
(ｴ)　解答欄画面

(ｱ)  (ｱ)  (ｱ)  (ｱ)  (ｱ)  タイトルタイトルタイトルタイトルタイトル     バーバーバーバーバー
学習中の教科名が表示されます。

(ｲ)  (ｲ)  (ｲ)  (ｲ)  (ｲ)  ツールツールツールツールツール     バー１バー１バー１バー１バー１
頻繁に使用される処理をおこなうためのボタンや、単元名等が表
示されます。

(ｳ)  (ｳ)  (ｳ)  (ｳ)  (ｳ)  問題画面問題画面問題画面問題画面問題画面
問題文や画像が表示されます。
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２．２．２．２．２．パーツの名称パーツの名称パーツの名称パーツの名称パーツの名称

(ｴ)  (ｴ)  (ｴ)  (ｴ)  (ｴ)  解答欄画面解答欄画面解答欄画面解答欄画面解答欄画面

(ｵ)  (ｵ)  (ｵ)  (ｵ)  (ｵ)  解答選択解答選択解答選択解答選択解答選択･････入力画面入力画面入力画面入力画面入力画面

(ｶ)  (ｶ)  (ｶ)  (ｶ)  (ｶ)  ツールツールツールツールツール     バー２バー２バー２バー２バー２

(ｷ)  (ｷ)  (ｷ)  (ｷ)  (ｷ)  ステータスステータスステータスステータスステータス     バーバーバーバーバー

選択もしくは入力した解答は、この画面上の所定の矩形内に転送
して解答します。

選択式問題の解答群や、解答入力用の矩形が表示されます。解答
形式により、この画面内の表示は変更されます。

ヒントや解説の参照、答えあわせの処理等、学習を進行する上で
必要な項目が、ボタン表示されます。

ツールバー１･２や、画面分割バー上にマウスカーソルを移動する
と、作業内容を簡単に説明した文章が表示されます。また、読み
込みに時間を要する画像データが存在する場合、読み込み処理の
進捗状況を示すグラフが表示されます。

　　　　　　　　(ｱ)　　　　　　　　(ｲ)　　　(ｳ)　　　(ｴ)

(ｱ)　単元名ボックス (ｳ)　総合得点ボックス
(ｲ)　得点ボックス (ｴ)　ページ番号ボックス

(ｱ)  (ｱ)  (ｱ)  (ｱ)  (ｱ)  単元名ボックス単元名ボックス単元名ボックス単元名ボックス単元名ボックス

(ｲ)  (ｲ)  (ｲ)  (ｲ)  (ｲ)  得点ボックス得点ボックス得点ボックス得点ボックス得点ボックス

学習中の単元名が表示されます。

今回の最新得点が表示されます。

(ｳ)  (ｳ)  (ｳ)  (ｳ)  (ｳ)  総合得点ボックス総合得点ボックス総合得点ボックス総合得点ボックス総合得点ボックス

総合得点が表示されます。総合得点に関する詳しい説明は「Page
35」を参照してください。
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(ｴ )  (ｴ)  (ｴ)  (ｴ)  (ｴ)  ページ番号ボックスページ番号ボックスページ番号ボックスページ番号ボックスページ番号ボックス
学習中の問題のページ数が「ページ／全ページ数」形式で表示さ
れます。ＰＣ教育シリーズ for Macintosh では、前回までの得点を
もとに、単元内の問題の学習順序を変更する機能が付属している
ため、ここに表示されるページ数は、かならずしも問題番号とは
一致しません。ページ数は、問題の出題順序を示します。

　問題画面タブ

問題画面タブ問題画面タブ問題画面タブ問題画面タブ問題画面タブ

問題番号が「単元番号－問題番号」形式で表示されます。
現在学習中のページは問題画面の背景色で、まだ答えあわせがお
こなわれていないページは濃いねずみ色で、すでに答えあわせが
おこなわれたページは赤色で表示されます。
濃いねずみ色のタブをクリックすることにより、瞬時に問題画面
を変更することができます。

画面分割バー

画面分割バー画面分割バー画面分割バー画面分割バー画面分割バー

問題画面と、解答欄および解答選択･入力画面の表示面積の割り合
いを変更する場合に使用します。問題画面上に描画される画像が
小さすぎる場合、このバーを下方向に移動することにより、問題
画面の面積を大きくして、画像を拡大することができます。また、
解答欄や解答群の文字が大きすぎるために、描画矩形内に入りき
れず、文字列の後ろがカットされてしまう（文字列の後ろが．．．表
示になります）場合にも、同様の方法で回避できます。使用され
ているパソコンの描画解像度により、学習画面のイメージは大き
く影響されますので、このバーを適当に移動して、学習がしやす
いように設定してください。
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第４章　ボタン第４章　ボタン第４章　ボタン第４章　ボタン第４章　ボタン・・・・・メニューの機能メニューの機能メニューの機能メニューの機能メニューの機能

この章では、ツールバー１・２内に表示されるボタンと、メニュー項目の役
割りについて、説明します。

１．１．１．１．１．ツールツールツールツールツール     バー１バー１バー１バー１バー１

①　単元選択ボタン①　単元選択ボタン①　単元選択ボタン①　単元選択ボタン①　単元選択ボタン

学習する単元を変更する場合に使用します。単元選択ダイ
アログが表示されます。

②　他ページ参照ボタン②　他ページ参照ボタン②　他ページ参照ボタン②　他ページ参照ボタン②　他ページ参照ボタン

単元内の他の問題ページの内容を参照する場合に使用しま
す。ほかのもんだいをさがすダイアログが表示されます。

問題文に画像がある場合には、実際の画像ではなく、イメージ図
が表示されます。
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前のページを参照する場合には、このボタンをクリック
します。

後ろのページを参照する場合には、このボタンをクリッ
クします。

ページを変更せずにダイアログを閉じる場合
には、このボタンをクリックします。

参照中の問題ページに移動する場合には、こ
のボタンをクリックします。ダイアログが閉
じられた後、問題画面が変更されます。
既に答えあわせが終了しているページには、
ジャンプできません。

参照中問題の問題番号が表示されま
す。既に答えあわせが終了している問
題の場合には赤色で、まだ答えあわせ
をおこなっていない問題の場合には黄
色で、背景が描画されます。

③　成績一覧表参照ボタン③　成績一覧表参照ボタン③　成績一覧表参照ボタン③　成績一覧表参照ボタン③　成績一覧表参照ボタン

成績一覧表を参照する場合に使用します。成績一覧表ダイ
アログが表示されます。



ユーザーズユーザーズユーザーズユーザーズユーザーズ     マニュアルマニュアルマニュアルマニュアルマニュアル                                                                                                  Page   15

ＰＣ教育シリーズ 電子問題集 for Macintosh

総合得点の一覧表に表示を切り替える場合
には、このボタンをクリックします。

今回の起動時から現時点までの得点一覧表
に表示を切り替える場合には、このボタン
をクリックします。

成績一覧表ダイアログを閉じる場合には、
このボタンをクリックします。

総合得点一覧表の表示例

④　フォント設定ボタン④　フォント設定ボタン④　フォント設定ボタン④　フォント設定ボタン④　フォント設定ボタン

問題や解答画面等のフォント種別を変更する場合に使用し
ます。フォント設定ダイアログが表示されます。

フォント設定ダイアログでは、コンピュータで使用可能な全ての
フォント名リストが表示されますが、かならず日本語を表示でき
るフォントを設定してください。

フォント名に「等幅」がつくフォントを設定されることをお奨め
いたします。代表的なものに「Osaka-等幅」や「リュウミンライ
ト－KL－等幅」があります。等幅フォントを指定することにより、
学習画面の描画スピードは速くなります。
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832×624以下の解像度で使用する場合には、太字項目をチェック
状態にしないほうが、比較的きれいにフォントが描画されます。
問題文のフォントは、初期状態で太字設定がされていますので、
問題文の文字が見にくいようでしたら、チェックをはずしてくだ
さい。

２．２．２．２．２．ツールツールツールツールツール     バー２バー２バー２バー２バー２

①　長文読解問題文表示ボタン①　長文読解問題文表示ボタン①　長文読解問題文表示ボタン①　長文読解問題文表示ボタン①　長文読解問題文表示ボタン

長文読解問題文ウィンドウを表示する場合に
は、このボタンをクリックします。

出題中の問題に、参照すべき長文データが付属している場合、こ
のボタンを使用することにより、一端閉じてしまった長文問題
データを再度表示させることができます。

②　マルチメディアデータ再生ボタン②　マルチメディアデータ再生ボタン②　マルチメディアデータ再生ボタン②　マルチメディアデータ再生ボタン②　マルチメディアデータ再生ボタン

出題中の問題に、マルチメディアデータが付属
している場合には、このボタンが押下可能にな
ります。
このボタンをクリックすることにより、何度で

も繰り返し再生をおこなうことができます。
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ＰＣ教育シリーズ for Macintoshに付属するマルチメディアデータ
には、以下のものが存在します。

Quick Time ムービー

ウィンドウクローズボタン

ビデオ再生ボタン

音量調整ボタン

問題にビデオデータが付属している場合には、Video Movie ウィン
ドウが表示されます。クローズボタンをクリックしてこのウィン
ドウを閉じた場合、マルチメディア再生ボタンをクリックするこ
とにより、再度表示させることができます。

音楽用ＣＤ

中学の英語等、音声ＣＤを併用する教科の場合には、マルチメ
ディア再生ボタンをクリックすることにより、何度でも繰り返し
て再生することができます。

音楽用ＣＤの再生を開始した場合、必要なデータの再生処理が完
了するまでの間は、他の処理や、再生の中断をおこなうことはで
きません。マウスポインタがスピーカーの図柄に変更されますの
で、再生処理が完了して通常の矢印ポインタに変わるまでお待ち
ください。
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サウンド

音声や、比較的短い音楽が問題に付属している場合には、マルチ
メディア再生ボタンをクリックすることにより、何度でも繰り返
して再生することができます。

一端再生を開始した場合、再度「さいせい」ボタンをクリックす
ることにより、再生の中断をおこなうことができます。

③　ヒント参照ボタン③　ヒント参照ボタン③　ヒント参照ボタン③　ヒント参照ボタン③　ヒント参照ボタン

問題にヒントが付属している場合には、ボタン
が押下可能な状態になります。ヒントを参照す
る場合には、このボタンをクリックしてくださ
い。ヒントダイアログが表示されます。

ヒントを参照する場合には注意が必要です。
答えあわせをおこなう前に一度でもヒントを参照してしまうと、
その問題ページは、実際の５０％で得点が計算されます。たとえ
ば、全問正解時には、５０点という扱いになります。
ヒントは、答えあわせ後でも参照が可能です。

④　解説参照ボタン④　解説参照ボタン④　解説参照ボタン④　解説参照ボタン④　解説参照ボタン

問題に解説が付属している場合には、答えあわ
せ後にボタンが押下可能な状態になります。解
説を参照する場合には、このボタンをクリック
してください。

ヒント・解説ダイアログ

ヒントや解説に音声
データが付属している
場合には、再生ボタン
が表示されます。
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⑤　正解答参照ボタン⑤　正解答参照ボタン⑤　正解答参照ボタン⑤　正解答参照ボタン⑤　正解答参照ボタン
答えあわせをおこなった後、解答に誤答があっ
た場合には、このボタンをクリックすることに
より、正解答を参照することができます。ボタ
ンをクリックするごとに、入力された解答と正

解答が交互に解答欄に表示されます。

環境設定ダイアログにて、誤答が存在しても、このボタンを有効
にしないことが可能です。正解答を使用者にその場で参照させた
くない場合には、環境データの設定を変更してください。なお、詳
しくは「第６章　環境設定」を参照してください。

⑥　答えあわせボタン⑥　答えあわせボタン⑥　答えあわせボタン⑥　答えあわせボタン⑥　答えあわせボタン
答えあわせをおこなう場合には、このボタンを
クリックします。瞬時に添削がおこなわれ、解
答欄に○×が表示されるとともに、得点が音声
とともに表示されます。

⑦　次ページボタン⑦　次ページボタン⑦　次ページボタン⑦　次ページボタン⑦　次ページボタン

答えあわせが終了した段階で、ボタンが押下可
能な状態になります。次の問題ページに進む場
合には、このボタンをクリックしてください。

単元内の最終ページの学習を終えた段階でこのボタンをクリック
した場合には、以下の処理がおこなわれます。

○単元内のすべてのページの答えあわせが終了している場合
　自動的に、単元選択ダイアログが表示されます。スムーズに、
　他の単元の学習に進むことができます。

○単元内に答えあわせが終了していないページが存在する場合
　答えあわせが終了していないページのうち、最も先頭のページ
　に移動します。たとえば、１～２１のページが存在していて、２
　・５・６・８ページの答えあわせがおこなわれていない場合に
　は、２ページ目の問題に移動します。
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⑧　キーボード入力について⑧　キーボード入力について⑧　キーボード入力について⑧　キーボード入力について⑧　キーボード入力について

ツール バー２に表示されるボタンは、マウスでクリックするのと
同様に、キーボードでも操作することが可能です。

直接入力式（キーボードからアルファベットや数字を入力して解
答する方式）問題の場合には、キーボードから手をはなしてマウ
スを握らなくてもすみますので、ヒントを見たり答えあわせをお
こなう等の作業は、キーボードでおこなう方が、スピーディーに
学習できます。

ツール バー２に表示される各ボタンには「Ｆ３，Ｆ４．．」等の文
字が表記されており、これらはキーボードのファンクション キー
を示しています。Ａｐｐｌｅ拡張キーボードⅡ等のファンクショ
ンキーが付属しているキーボードを使用している場合には、該当
キーを使用してください。

ＡｐｐｌｅキーボードⅡ等のファンクション キーが無いキーボー
ドを使用している場合には「　　」キーを押したままの状態で、
キーボード上列の数字キーを使用します。たとえば、Ｆ３キーと
同等の入力をする場合には「　　」キーを押したままの状態で
「３」キーを押下します。なお、キーボード右側のテンキー内の数
字キーでは入力ができませんので、注意してください。

数字キー

コマンドキー
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３．３．３．３．３．メニューメニューメニューメニューメニュー

①　　→①　　→①　　→①　　→①　　→ PCPCPCPCPC教育教育教育教育教育ｼﾘｰｽﾞｼﾘｰｽﾞｼﾘｰｽﾞｼﾘｰｽﾞｼﾘｰｽﾞについてについてについてについてについて

「PC教育ｼﾘｰｽﾞについて」項目をクリックすると、学習システムの
著作権情報とバージョン番号が記載されたダイアログが表示され
ます。不具合の発生時等お問い合わせの折りには、バージョン番
号もいっしょにお知らせください。

②　ふぁいる→あたらしいきょうかをひらく②　ふぁいる→あたらしいきょうかをひらく②　ふぁいる→あたらしいきょうかをひらく②　ふぁいる→あたらしいきょうかをひらく②　ふぁいる→あたらしいきょうかをひらく

教科を変更する場合には、一端学習システムを終了し、再度起動
することで可能ですが、学習システムを終了せずに、教科のみを
変更することもできます。学習中の教科を閉じた後、他の教科の
学習を開始する場合には「あたらしいきょうかをひらく」項目を
クリックしてください。教科選択ダイアログが表示されます。
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③　ふぁいる→きょうかをとじる③　ふぁいる→きょうかをとじる③　ふぁいる→きょうかをとじる③　ふぁいる→きょうかをとじる③　ふぁいる→きょうかをとじる

学習システムを終了せずに、教科の学習を終了する場合には
「きょうかをとじる」項目をクリックしてください。

「はい」をクリックすると、学習中の教科が終了します。他教科の
学習を継続する場合には「あたらしいきょうかをひらく」項目を
クリックしてください。

④　ふぁいる→システム環境設定④　ふぁいる→システム環境設定④　ふぁいる→システム環境設定④　ふぁいる→システム環境設定④　ふぁいる→システム環境設定
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⑤　ふぁいる→成績データの初期化⑤　ふぁいる→成績データの初期化⑤　ふぁいる→成績データの初期化⑤　ふぁいる→成績データの初期化⑤　ふぁいる→成績データの初期化

既に記録されている成績のデータを削除する場合には「成績デー
タの初期化」項目をクリックします。

成績データの初期化に関する詳しい説明は、本書の「第７章　成
績データファイルの削除」を参照してください。

⑥　ふぁいる→ＰＣ教育シリーズをおわる⑥　ふぁいる→ＰＣ教育シリーズをおわる⑥　ふぁいる→ＰＣ教育シリーズをおわる⑥　ふぁいる→ＰＣ教育シリーズをおわる⑥　ふぁいる→ＰＣ教育シリーズをおわる

学習システムを終了する場合には「ＰＣ教育シリーズをおわる」
項目をクリックします。この項目は、ツール バー１の終了ボタン
と同様の処理をおこないます。

学習システムの動作に対する変更や、使用者名の登録をおこなう
場合には「システム環境設定」項目をクリックします。システム
環境設定ダイアログが表示されます。

システム環境設定ダイアログにおける詳しい説明は、本書の「第
６章　環境設定」を参照してください。
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⑦　しょり１メニュー⑦　しょり１メニュー⑦　しょり１メニュー⑦　しょり１メニュー⑦　しょり１メニュー

しょり１メニューには、ツール バー１内ボタンと同様の処理をお
こなう項目が、記載されています。

⑧　しょり２メニュー⑧　しょり２メニュー⑧　しょり２メニュー⑧　しょり２メニュー⑧　しょり２メニュー

しょり２メニューには、ツール バー２内ボタンと同様の処理をお
こなう項目が、記載されています。
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第５章　学習方法第５章　学習方法第５章　学習方法第５章　学習方法第５章　学習方法

この章では、ＰＣ教育シリーズ 電子問題集 の学習方法について、説明しま
す。学習システムを使用する前に、是非本章を一読してください。

１．１．１．１．１．学習を始める前に学習を始める前に学習を始める前に学習を始める前に学習を始める前に
学習システムを起動する前に、ＰＣ教育シリーズ 電子問題集 for
Macintosh ＣＤをお持ちの場合はドライブにセットしてください。Ｃ
Ｄをセットしておくことにより、総合得点や達成率値が設定値に達
した場合、約１分間、リフレッシュ・ソフトが表示されるようにな
ります（ＣＤがセットされていない場合には表示されません）。

コンピュータにて利用することが可能な、複数のＣＤドライブがあ
る場合には、どのドライブにＰＣ教育シリーズ 電子問題集 for
Macintosh ＣＤをセットしてもかまいません。

中学や高校の英語教科等のように、音声ＣＤを併用して学習するタ
イプの教科を使用する場合には、以下の点に注意してください。

○「中学英語用ＣＤ第１巻」等の音声ＣＤメディアは、かならず内
　蔵のＣＤドライブにセットしてください。

○ＣＤドライブ装置が１機の場合には、音声ＣＤを優先的にセット
　する必要があります。ＰＣ教育シリーズ 電子問題集 for Macintosh
    ＣＤは使用しません。この場合には、得点や達成率が設定値に到
    達しても、リフレッシュ・ソフトは起動されません。

○複数のＣＤドライブ装置がパソコンに接続されている場合には、
　内蔵ドライブに音声ＣＤを、その他のドライブにＰＣ教育シリー
　ズ 電子問題集 for Macintosh ＣＤをセットする必要があります。

○内蔵ＣＤドライブ装置を持たないパソコンを使用し、複数のＣＤ
　ドライブ装置を接続する場合には、ＳＣＳＩ（ｽｶｼﾞｰ）ＩＤの若い
　番号を持つドライブに音声ＣＤをセットしてください。目安とし
　て、Ａｐｐｌｅ ＣＤ オーディオプレーヤーソフトで利用が可能な
　ドライブに、音声ＣＤをセットします。

○音声ＣＤの音量調整は、ＯＳに付属のＡｐｐｌｅ ＣＤ オーディオ
    プレーヤー等のソフト画面上でおこなってください。
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２．２．２．２．２．学習の流れ学習の流れ学習の流れ学習の流れ学習の流れ

以下の文をヒントに、学習してください。

①　学習システムを起動します。
②　ダブルクリックで学習システムを起動した場合には、学習する
　　教科を選択します。
③　単元を選択します。
④　問題をよく読み、答えを解答欄に入れます。
⑤　音声やビデオが付属している場合には、答えがわかるまで再生
　　します。
⑥　ヒントがある場合、必要なら参照します。
⑦　答えあわせをおこないます。
⑧　誤った解答があった場合、必要なら正解答を参照します。
⑨　解説がある場合、必要なら参照します。
⑩　次のページに進みます。
⑪　試験時のように、得意な問題から先に解答する場合には、ツー
　　ル バー１の「他ページ参照ボタン（さがす）」をクリックします。
　　単元内の他ページの問題文を次々に参照し、解答する問題ペー
　　ジにジャンプします。
⑫　単元内の問題を制覇した場合には、他の単元に移動します。
⑬　学習を終了する場合には、ツール バー１の「終了ボタン」をク
　　リックします。他教科の学習を継続する場合には「ふぁいる」メ
　　ニューの「きょうかをとじる」項目を選択します。学習した教
　　科を終了した後、さらに「あたらしいきょうかをひらく」項目
　　を選択して、次に学習する教科を選びます。

３．３．３．３．３．解答方法解答方法解答方法解答方法解答方法

①　選択式①　選択式①　選択式①　選択式①　選択式

学習システムの解答方法には「選択式」「かな直接入力式」「英数字直
接入力式」の３方式が用意されています。教科や問題の種類により、
解答方法はあらかじめ定義されており、教科データすべてで一貫し
た解答方法を用いる場合もありますし、単元ごとに解答方法が異な
る場合もあります。

解答選択・入力画面には、解答群が表示されます。正しいと思わ
れる解答をこの中から選び、解答欄画面の所定の矩形内にドラッ
グ＆ドロップして解答します。
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ドラッグ開始状態

解答欄画面矩形内へのドロップ直前状態

②　かな直接入力式②　かな直接入力式②　かな直接入力式②　かな直接入力式②　かな直接入力式

かな直接入力式解答方法の場合には、解答選択・入力画面が下図
のように表示されます。答えは、キーボード、もしくは画面に表
示されているソフトウェア・キーボードで入力します。入力した
解答は、ドラッグ＆ドロップもしくは「return」キーで、解答欄画
面の該当矩形内に入れます。

キーボードでかな文字を入力する場合には、アルファベットキー
を使用して、ローマ字で入力します。日本語キーボードの場合に
はキーにカタカナ文字が表記されていますが、このカナキーで入
力することはできません。

ローマ字からかな文字への変換機能は、学習システムに内蔵され
ています。ＩＭ（Input Method の略で日本語入力プログラムを意
味します）のモードは、半角の英数字が入力可能な状態で使用し
てください。ことえり等のＩＭを利用している場合、日本語変換
機能が有効な状態では、答えを入力することができません。

半角文字入力時のアプリケーションメニュー表示例

全角文字(日本語)入力時のアプリケーションメニュー表示例
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ローマ字をまだ学習していない小学生や、ローマ字が苦手な方の
場合には、画面に表示されるソフトウェア・キーボードを利用し
て、解答を入力することができます。かなキーボタンをマウスで
クリックして答えを入力してください。

ローマ字入力に慣れている場合、ソフトウェア・キーボードを自
動的に画面に表示させたくない時には、環境設定データを変更し
てください。デフォルトでは、ソフトウェア・キーボードを自動
的に表示するように設定されています。

入力した答えを解答欄画面に移す場合には、キーボードの「return」
キーを押下するか、「こたえをいれる」もしくは「ここをドラッグ」
ボタンを解答欄の所定の矩形内にドラッグ＆ドロップします。

「return」キーを押下した場合には、解答欄画面の解答入力用矩形
が反転表示状態になります。キーボードの上下左右の矢印しキー
を押して、反転状態の矩形を移動し、解答を入れる場所を選択し
ます。解答を入れる矩形が反転表示状態になったら「return」キー
を押下してください。
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③　英数字直接入力式③　英数字直接入力式③　英数字直接入力式③　英数字直接入力式③　英数字直接入力式

英数字直接入力式解答方法の場合には、解答選択・入力画面が下
図のように表示されます。答えは、キーボード、もしくは画面に
表示されているソフトウェア・キーボードで入力します。入力し
た解答は、ドラッグ＆ドロップもしくは「return」キーで、解答欄
画面の該当矩形内に入れます。

キーボードで英数字文字を入力する場合には、半角文字が入力可
能な状態で使用します。ひらがなやカタカナ・漢字が入力できる
モードでは、答えを入力することができません。

キーボードからの入力が苦手な場合には、画面上に表示されてい
るソフトウェア・キーボードを使用してください。

入力した答えを解答欄画面に移動する方法については、②かな直
接入力式を参照してください。
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第６章　環境設定第６章　環境設定第６章　環境設定第６章　環境設定第６章　環境設定

この章では、学習システムの環境設定について、説明します。学習システム
をより使いやすくしたり、使用目的に合わせた動作をするように、設定を変
更することが可能です。

１．１．１．１．１．環境設定ダイアログの表示環境設定ダイアログの表示環境設定ダイアログの表示環境設定ダイアログの表示環境設定ダイアログの表示

環境設定の変更をおこなうには「ふぁいる」メニューの「システム
環境設定」項目をクリックします。

パスワードの入力を促すダイアログが表示されます。ここで、正し
いパスワードを入力しないと、環境の変更をおこなうことはできま
せん。

パスワードは、商品出荷時に、半角英大文字で、
パスワード１　＝　ＴＥＫ
パスワード２　＝　ＣＡＩ

に設定されています。

このパスワードは、環境設定ダイアログにて、変更することが可能
です。
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正しいパスワードを入力した後「けってい」ボタンをクリックする
と、環境設定ダイアログが表示されます。

２．２．２．２．２．環境設定ダイアログにおける設定内容環境設定ダイアログにおける設定内容環境設定ダイアログにおける設定内容環境設定ダイアログにおける設定内容環境設定ダイアログにおける設定内容

①　評価得点①　評価得点①　評価得点①　評価得点①　評価得点

ごほうび表示ソフトを起動させる得点を設定します。設定値を変
更する場合は、○をクリックしてください。また、ごほうび画面
を表示させたくない場合には「設定しない」項目を選択します。

ここで設定された得点値は、単元内の総合得点値と比較され、以
下の場合に、ごほうび画面が表示されます。

設定値＝４００の場合、単元内の総合得点が「４００点」「４００
×２＝８００点」「４００×３＝１２００点」．．．を上回った場合
に、ごほうびが表示されます。同様に、設定値が８００の場合に
は「８００」「１６００」「２４００」．．．となります。

総合得点は「６００００点」まで加算され、それ以降は変化しま
せん。

得意な問題ページを何度も学習してごほうびを頻繁に表示させる
行為を防ぐ機能が、学習システムには盛り込まれています。
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各問題画面の総合得点は以下の方法で加算されます。

初めて全問に正解した　　　　＝１００点
同一ページを再び全問正解した＝１００×２＝２００点
同一ページを３度目も全問正解＝２００＋１００／２＝２５０点
　　〃　　　４　　　〃　　　＝２５０＋１００／３＝２８３点
　　〃　　　５　　　〃　　　＝２８３＋１００／４＝３０８点
　　　　　　・
　　　　　　・

なお、一度１００点を獲得したことのある問題ページの総合得点
は、次回に１００点未満であった場合、変化しません。

総合得点値は、単元選択ダイアログの得点グラフダイアログか、
成績一覧表にて参照することができます。
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②　評価達成率②　評価達成率②　評価達成率②　評価達成率②　評価達成率

リフレッシュ・ソフトを起動させる達成率値を設定します。設定
値を変更する場合は、○をクリックしてください。また、ごほう
び画面を表示させたくない場合には「設定しない」項目を選択し
ます。

ここで設定された達成率値は、単元内の達成率値と比較され、設
定値を達成率値が上回った場合に、ごほうび画面が表示されます。

達成率値は、単元選択ダイアログの得点グラフダイアログか、成
績一覧表にて参照することができます。

ご注意
リフレッシュ・ソフトを利用するには、電子問題集のシステムＣ
Ｄが必要です。システムＣＤをお持ちでない場合には、別途、お
求めください。

③　問題ページ表示順③　問題ページ表示順③　問題ページ表示順③　問題ページ表示順③　問題ページ表示順

学習システムには、前回までの得点を参考にして、問題ページの
表示順序をソートする機能が付属しています。この項目では、
ソート種別を設定します。

０－Ｎ－１００
前回までに１００点未満であった問題を０点からの昇順で表示し、
その後、答え合わせがおこなわれていない問題があればそれを表
示したあとで、１００点をすでに獲得したことのあるページを表
示します。

０－１００－Ｎ
前回までに１００点未満であった問題を０点からの昇順で表示し、
その後、１００点をすでに獲得したことのあるページがあればそ
れを表示したあとで、答え合わせがおこなわれていないページを
表示します。

Ｎ－０－１００
答え合わせがおこなわれていないページを表示し、その後、前回
までに１００点未満であった問題を０点からの昇順で表示したあ
とで、１００点をすでに獲得したことのあるページを表示します。

データ順
問題番号の順番で常に表示し、ソート処理はおこなわれません。
学校や塾等にて複数生徒が同時に学習を進行させる必要がある場
合には、この項目を選択してください。ページ数を告げるだけで、
全員が同一の問題を参照することが可能になります。



ユーザーズユーザーズユーザーズユーザーズユーザーズ     マニュアルマニュアルマニュアルマニュアルマニュアル                                                                                                  Page   34

ＰＣ教育シリーズ 電子問題集 for Macintosh

④　パスワード１／２④　パスワード１／２④　パスワード１／２④　パスワード１／２④　パスワード１／２

環境設定ダイアログの表示や成績データファイルの削除処理をお
こなうには、かならずパスワードが必要になります。パスワード
を変更する場合には、現在のパスワードが表示されている矩形内
の文字を書き換えてください。

パスワードは、かならず「半角」「英数字」で入力します。文字数
は８文字まで入力することが可能です。なお、アルファベットの
場合は、大文字と小文字が区別されますので注意してください。

パスワードを変更した場合には、新しいパスワードを忘れないよ
う、注意してください。

⑤　誤答箇所に正解答を表示⑤　誤答箇所に正解答を表示⑤　誤答箇所に正解答を表示⑤　誤答箇所に正解答を表示⑤　誤答箇所に正解答を表示

この項目がチェック状態であると、解答に誤りがあった場合、「正
解答参照ボタン」をクリックすることにより、正しい答えを参照
することができます。答え合わせ後に正解を参照させたくない場
合には、□をクリックしてチェックをはずしてください。チェッ
ク状態に戻すには、再度□をクリックします。

⑥　ソフトウェアキーボードを使用する⑥　ソフトウェアキーボードを使用する⑥　ソフトウェアキーボードを使用する⑥　ソフトウェアキーボードを使用する⑥　ソフトウェアキーボードを使用する

直接入力式の問題の場合、この項目がチェック状態であると、学
習画面の表示時に、自動的にソフトウェアキーボードが表示され
ます。ソフトウェアキーボードが必要ない場合には、□をクリッ
クしてチェックをはずしてください。チェック状態に戻すには、
再度□をクリックします。

⑦　所属先名／使用者名⑦　所属先名／使用者名⑦　所属先名／使用者名⑦　所属先名／使用者名⑦　所属先名／使用者名

学校や塾名、および、使用者の名前等を入力してください。設定
内容は、成績一覧表ダイアログ内に表示されます。

教科フォルダを個別に所有する方法で、１台のパソコンを複数の
生徒が使用する場合、成績データは個別に作成・保存されますが、
この項目の設定内容は、個別に保持することができません。この
場合には、使用者名を空欄にし、学校・塾名だけを所属先名位置
に入力してください。
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第７章　成績データファイルの削除第７章　成績データファイルの削除第７章　成績データファイルの削除第７章　成績データファイルの削除第７章　成績データファイルの削除

この章では、成績データファイルの削除方法について、説明します。この処
理を実行すると、現在起動中教科の過去の成績データを、すべて削除するこ
とが可能です。

第８章を参照して、問題データの更新をおこなった場合には、学習を開始す
る前に、かならず成績データファイルの削除をおこなってください。

１．１．１．１．１．削除処理の開始削除処理の開始削除処理の開始削除処理の開始削除処理の開始

成績データファイルの削除
をおこなうには「ふぁいる」
メニューの「成績データの
初期化」項目をクリックし
ます。

パスワードの入力を促すダイアログが表示されます。ここで、正し
いパスワードを入力しないと、成績データファイルの削除をおこな
うことはできません。

パスワードは、商品出荷時に、半角英大文字で、
パスワード１　＝　ＴＥＫ
パスワード２　＝　ＣＡＩ

に設定されています。

このパスワードは、環境設定ダイアログにて、変更することが可能
です。
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正しいパスワードを入力した後「けってい」ボタンをクリックする
と、下図のダイアログが表示されます。

２．２．２．２．２．削除処理の実行削除処理の実行削除処理の実行削除処理の実行削除処理の実行

削除処理を実行すると、現在起動中の教科の学習を継続することは
できません。

削除処理をおこなう場合には「続行」ボタンをクリックしてくださ
い。
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第８章　問題データの変更第８章　問題データの変更第８章　問題データの変更第８章　問題データの変更第８章　問題データの変更

この章では、問題や正誤解答・ヒント・解説等のデータを変更したり、新規
の問題ページを追加する方法について、説明します。ＰＣ教育シリーズの教
材データは、使用者が自分で使う範囲内において、自由に変更することが可
能です。

１．１．１．１．１．問題データの変更とは問題データの変更とは問題データの変更とは問題データの変更とは問題データの変更とは

学習システムに表示される問題文や正誤解答・ヒント・解説・長文
読解問題文は、すべてテキストフォーマットのデータで作成されて
います。簡単な約束事を覚えるだけで、内容の変更や、新規ページ
の追加を簡単におこなうことが可能です。

パッケージにて供給される教材データにあきたらなくなったら、是
非、ご自分で問題を作成し、１２０％学習システムを活用してくだ
さい。日頃、学習した内容をもとに問題データを更新し、試験前に
実力チェックというような使い方が、ＰＣ教育シリーズでは可能で
す。

２．２．２．２．２．変更できる内容とできない内容変更できる内容とできない内容変更できる内容とできない内容変更できる内容とできない内容変更できる内容とできない内容

①　変更できない内容①　変更できない内容①　変更できない内容①　変更できない内容①　変更できない内容

○教材名の変更
　「小学１年国語」等の教材名は、変更できません。

○単元の変更
　単元の名前を変えたり、単元数を変更することはできません。

○音声付き問題の新規作成
　ＣＤの音声を併用する問題を、新規作成することはできません。
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②　変更が許可されている内容②　変更が許可されている内容②　変更が許可されている内容②　変更が許可されている内容②　変更が許可されている内容

○問題文
　変更や、新規追加、削除ができます。
　問題文画面の画像の変更や、新規追加、削除ができます。
　問題文とともに使用される音声・ビデオの変更や、新規追加、
　削除ができます。

○解答
　正解答の内容や、数の変更ができます。
　選択式解答問題の誤解答の内容や、数の変更ができます。

○ヒント・解説
　ヒント・解説文の変更や、新規追加、削除ができます。
　ヒント・解説ダイアログ内の画像の変更、新規追加、削除がで
　きます。
　ヒント・解説とともに使用される音声の変更や、新規追加、削
　除ができます。

○長文読解問題文
　長文読解問題文の変更や、新規追加、削除ができます。

３．３．３．３．３．著作権について著作権について著作権について著作権について著作権について

パッケージにて供給される教材データの著作権は、株式会社 東大英
数理教室にあります。使用者が自分で使用する範囲内においてのみ、
変更が許可されている内容に記されている項目について、教材デー
タを変更することが許可されています。よって、変更を加えた教材
データを他人に譲ったり、それを販売することはできませんので、注
意してください。

４．４．４．４．４．教材データを変更した場合教材データを変更した場合教材データを変更した場合教材データを変更した場合教材データを変更した場合

教材データを変更した結果の影響については、株式会社 東大英数理
教室では、一切の責任を持ちません。教材に変更を加える場合には、
使用者の責任でのみ、おこなってください。

教材を変更した結果、学習システムの動作に不具合が発生する場合
があります。教材を変更する場合には、マスタフロッピー内のデー
タを変更するのでは無く、かならずコピーを作成して、コピーのデー
タを変更するよう、こころがけてください。
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５．５．５．５．５．必要な知識必要な知識必要な知識必要な知識必要な知識

ＰＣ教育シリーズの教材データを変更するには、以下の能力が必要
です。自信が無い場合には、あらかじめ必要な知識を拾得してから、
教材データの変更をおこなわれることを、おすすめいたします。

◆　市販のワープロやエディタソフトにて、簡単な文章を作成する
能力

◆　市販のワープロやエディタソフトにて、過去に作成したファイ
ルを開いて読み込んだり、作成・変更がおこなわれた文章を、フ
ロッピーやハードディスクに保管する能力

◆　ハードディスクやフロッピーに、新規のフォルダを作成したり、
ファイルのコピーおよび削除等をおこなう能力

◆　キーボードを使用し、英文や日本語文を一通り入力できる能力、
および、ことえり等の日本語ＩＭをある程度使いこなす能力

６．６．６．６．６．必要なソフト必要なソフト必要なソフト必要なソフト必要なソフト

教材データの変更をおこなうには、別途、テキストフォーマットの
データを扱うことが可能な市販のワープロやエディタソフトが必要
です。なお、これらのソフトが用意できない場合には、漢字Talkに
付属する「SimpleText」ソフトを利用することも可能です。

ＰＣ教育シリーズの教材データには、一部、特殊文字を表示するた
めのコードが使用されています。この特殊コードが使用されている
文字は、ワープロやエディタソフトでは、正しく表示されません。市
販のワープロソフトの中には、この特殊コードを変更して保存して
しまうものが存在します。教材の変更を実施する前に、一度、マス
ターからコピーしたテキストデータを一端読み込み、上書き保存し
た後で、学習システムでこれを読み込み、すべてのデータが正しく
表示されているかを確認してください。

問題やヒント・解説上の画像を変更したり、新たに画像を付加する
場合には、画像処理をおこなうソフトが別途必要になります。
Macintosh 上で画像を扱う場合には「ＰＩＣＴ」か「ＢＭＰ」フォー
マットの画像を扱うことが可能なソフトが必要です。学習システム
は、Macintosh 標準の「ＰＩＣＴ」形式ファイル、および、マイクロ
ソフト製の Windows で扱われる「ＢＭＰ」形式ファイルに対応して
おります。なお、教材データには、これら以外の画像ファイルが付
属している場合がありますが、これらを Macintosh 上で作成・変更す
ることはできません。
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問題やヒント・解説とともに再生することが可能な音声データを作
成・変更する場合には、別途、音声データを扱うことが可能なソフ
トが必要です。学習システムが扱うことのできる音声データファイ
ルの形式は「ＡＩＦＦ」のみです。ＡＩＦＦ形式のファイルを作成
可能なソフトを用意することにより、問題文やヒント・解説に、音
声や音楽を付加することが可能です。なお、学習システムでは音楽
用ＣＤを扱うことが可能ですが、これを用いる方法については、公
開しておりません。

７．７．７．７．７．全角文字と半角文字全角文字と半角文字全角文字と半角文字全角文字と半角文字全角文字と半角文字

本章では、以降「全角」および「半角」文字という言葉が頻繁に使
用されます。俗に「２バイトコード」「１バイトコード」と言うよう
な表記をされることもありますが、これは「全角＝２ﾊﾞｲﾄｺｰﾄﾞ」「半
角＝1ﾊﾞｲﾄｺｰﾄﾞ」のように理解してください。下図の、全角文字と半
角文字の違いを参照してください。

全角文字の例

半角文字の例

一般に、全角文字を入力する場合には、ことえり等の日本語ＩＭを
利用します。また、半角文字を入力する場合には、入力メニューを
「ＵＳ」等に切り替えるか、日本語ＩＭを利用中に入力文字を半角に
変換してから、入力します。文字の入力や変換の方法がわからない
場合には、他の文献を参照してください。

８．８．８．８．８．単元とファイル名単元とファイル名単元とファイル名単元とファイル名単元とファイル名

ＰＣ教育シリーズの教材データは、単元別にファイルが作成されて
います。教材の編集は、単元単位でおこなう必要があります。

＜単元番号とファイル名＞

単元１　＝　ＬＥ１ .ＪＸＷ
単元２　＝　ＬＥ２ .ＪＸＷ

　　　　　 ・
　　　　　 ・
単元２１＝　ＬＥ２１ .ＪＸＷ
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９．９．９．９．９．単元別教材データの仕様と構造単元別教材データの仕様と構造単元別教材データの仕様と構造単元別教材データの仕様と構造単元別教材データの仕様と構造

①　仕様①　仕様①　仕様①　仕様①　仕様

教材データの、仕様と構造について、説明します。教材データの更
新をおこなわれる場合には、以降を参考に、正しくデータを作成し
てください。仕様に則られていない誤った記述をした場合、最悪、学
習システムの動作がフリーズする場合があります。

各データの最小および最大値について説明します。

　　　　項　　　　　目　　　　　　　　最小値　　 最大値
１単元のページ数　　　　　　　　　　　　１　　　　８１
１問題ページの問い数　　　　　　　　　　１　　　　　９
１問題中の正誤解答数の合計　　　　　　　１　　　　　９ *1
問題・ヒント・解説の行数　　　　　　　　１　　　１００
長文読解問題文の行数　　　　　　　　　　１　　　４００
問題・ヒント・解説・長文の文字数　　　　１　　　　７８ *2
正誤解答の文字数　　　　　　　　　　　　１　　　　４０ *3

*1　選択式解答問題の場合に限り、正解答の重複が可能です。重
複した解答が存在する場合には、重複正解答分の誤解答を、
余分に持つことが可能です。たとえば、正解答数が９の場合、
この正解答がすべて同一なら、正解答＝９（内容が同一のた
め、１種類で換算）、誤答＝８（９（正誤解答数の最大値）－
１（正解答が１種類））で、計９＋８＝１７の正誤解答を定義
することが可能になります。

*2　半角文字での換算値です。すべて全角文字を使用する場合は、
３９文字になります。

*3　半角文字での換算値です。すべて全角文字を使用する場合は、
４０文字になります。なお、正誤解答は、１つにつき１行で
記述します。

②　ＬＥ②　ＬＥ②　ＬＥ②　ＬＥ②　ＬＥ× ..... ＪＸＷの基本構造ＪＸＷの基本構造ＪＸＷの基本構造ＪＸＷの基本構造ＪＸＷの基本構造

文字数には、スペース（空白）も換算されます。使用するワープ
ロやエディタ等のツールにその仕様は依存しますが、間違いの発
生を防ぐために、すべてのデータ定義において行を改行する場合
には、かならず「return」キーを押下してください。くれぐれも、
スペースキーを押下し続けて改行をおこなわれないことをおすす
めいたします。

各単元ごとに作成される教材データの、基本構造について説明し
ます。
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教材データの定義例教材データの定義例

＃
半径がＲ，ｒ、中心間の距離がｄの、２円の位置関係をいいなさい。

　（Ａ）　Ｒ＝８，ｒ＝２，ｄ＝５

　（Ｂ）　Ｒ＝８，ｒ＝５，ｄ＝３

　（Ｃ）　Ｒ＝９，ｒ＝３，ｄ＝７
％
出合わない
内接する
２点で交わる
％
外接する
％
２円の位置関係を考えるには、まずＲ＋ｒとＲ－ｒの値を計算する。

ｄがこの２つの値より大きくなれば２円は離れ、小さくなれば小円は大円の中に

入ってしまう。
％
％

＃　１ページデータの先頭を示す記号です。全角文字を使用しま
す。次行からのデータは、問題画面に表示される問題文です。

％　問題文が終了し、次行から正解答が記述されていることを示
す記号です。全角文字を使用します。正解答は、１解答につ
き１行で記述します。

％　正解答が終了し、次行からは誤答が記述されていることを示
す記号です。全角文字を使用します。誤答も正解答同様、１
解答につき１行で記述します。なお、直接入力式の場合、以
降の記述内容は無視されます。

％　誤答が終了し、次行からはヒント文が記述されていることを
示す記号です。全角文字を使用します。

％　ヒント文が終了し、次行からは解説文が記述されていること
を示す記号です。全角文字を使用します。上記例では、次行
に再び％が記述されていますが、この場合、解説文が無いこ
とを意味しています。この例と同様に、ヒント文が必要ない
場合には、一切のデータを入力せずに％を定義します。

％　解説文の終了を示す記号です。全角文字を使用します。

１ページ分の問題データの終わりは、％の数ではなく、＃記号で
認識されます。ヒントと解説がともに存在しない場合等には、余
分な％を入力することなく、誤答部の終了を示す％の定義のみで
も、ただしく扱われます。最低限、正答部の終了を示す％は、必
要です。

◎

◎

◇

◇

△

△

▽

▽

☆

☆
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④　直接入力式解答問題の解答定義④　直接入力式解答問題の解答定義④　直接入力式解答問題の解答定義④　直接入力式解答問題の解答定義④　直接入力式解答問題の解答定義

直接入力式の解答を定義する場合には、以下の点に注意してくだ
さい。

※　かな直接入力式の場合には、正解答を、全角のひらがな文字
で入力します。

※　英数字直接入力式の場合には、正解答を、全角の英数字で入
力します。

③　行先頭文字の制約③　行先頭文字の制約③　行先頭文字の制約③　行先頭文字の制約③　行先頭文字の制約

全角の＃や％文字は、教材データ中において制御記号として予約
されています。他に、半角の「＠」も、制御記号として認識され
ます。
問題や解答・ヒント・解説等の各データを記述するときには、行
の先頭文字に、これらの予約文字が来ないよう、注意してくださ
い。なお、行の先頭以外の場所では、これらの予約文字を自由に
使用することが可能です。

⑤　選択式解答問題における正解答の重複⑤　選択式解答問題における正解答の重複⑤　選択式解答問題における正解答の重複⑤　選択式解答問題における正解答の重複⑤　選択式解答問題における正解答の重複

選択式解答問題に限り、正解答が重複する場合の定義方法が異な
りますので、注意が必要です。

＜例＞「性・エイズ教育」より抜粋

＃
避妊と中絶について次の（Ａ）～（Ｄ）は正しいかどうかいいなさい。

　（Ａ）コンドーム等の方法は安全で、簡単で、１００％の効果がある。

　（Ｂ）安全で完全な避妊法はないので、ある程度危険の覚悟が必要である。

　（Ｃ）万一避妊しても中絶すれば良いので妊娠を恐れなくてよい。

　（Ｄ）中絶は様々な障害がでるので、よほどの理由がない限りやってはならない。
％
正しくない
正しい
@1
@2
％
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正解答がページ内の他の設問と重複する場合には「＠」を制御記
号として使用します。「＠１」は、最初の設問の解答と同じである
ことを意味します。前ページの例ですと、この問題の正解答は、

（Ａ）　ただしくない
（Ｂ）　ただしい
（Ｃ）　ただしくない
（Ｄ）　ただしい

に、なります。

正解答中に「＠＋数字」が存在する場合、このデータ数分だけ、誤
解答の数を通常の最大定義項目数より増やすことができます。

なお、直接入力式解答問題の場合には「＠」定義を使用すること
ができません。解答が重複する場合でも、通常通り、正解の文字
データを定義してください。

※　解答の重複は許されますが、１設問に対して、複数の正解答
を定義することが出来ないことを考慮する必要があります。
下記のような問題をＰＣ教育シリーズで扱うことは、できま
せん。

　　　（Ａ）（Ｂ）の２つの設問が問題中にあり、（Ａ）の解答は「１」
　　　か「３」どちらかで正解となるが、（Ｂ）の正解は、（Ａ）が
　　　「１」なら「３」であり、「３」なら「１」の必要があるよ
　　　うな問題。

⑥　画像データの扱い⑥　画像データの扱い⑥　画像データの扱い⑥　画像データの扱い⑥　画像データの扱い

学習システムでは「問題文」「ヒント文」「解説文」に画像を添付
することが可能です。スキャナ等で読み込んだ写真・イラストや、
グラフィックソフトで描いた画像を、学習画面上に表示させるこ
とができます。

画像は「問題文」「ヒント文」「解説文」に各１データまで付加す
ることが可能です。複数の画像を表示する場合には、あらかじめ
グラフィックソフトで１枚の画像に処理してから、使用してくだ
さい。

学習システムでの扱いが可能な画像データフォーマットは、２５
６色までに制限されています。２５６色を上回るパレットが必要
な画像は、あらかじめグラフィックソフト等を利用して減色処理
を施してください。
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⑦　画像データファイルの定義⑦　画像データファイルの定義⑦　画像データファイルの定義⑦　画像データファイルの定義⑦　画像データファイルの定義

画像データファイルは、基本的に、その画像を使用する教科の教
科データフォルダ内に格納してください。たとえば、小学４年算
数に新たな画像を加える場合には、小学４年算数フォルダ内に画
像データファイルを保管します。

学習システムで扱いが可能な画像形式は「ＰＩＣＴ」「ＢＭＰ」「Ｐ
ＣＫ」「Ｃ０８」「Ｐ１６」「Ｃ１６」のみです。このうち、ＰＣＫ
以降は、１６色以下の画像データであり「Ｃ０８」以降は、東大
英数理教室のオリジナル形式です。

画像データファイル名には、その画像データがどのような形式で
作成されているかを示す「.××××」を付ける必要があります。
これは、ＭＳ－ＤＯＳファイルの拡張子と同様の意味あいを持ち
ます。なお、すべての「.××××」文字列は半角で記述してくだ
さい。

　　ＰＩＣＴ形式　＝　.ＰＩＣＴ
　　ＢＭＰ形式　　＝　.ＢＭＰ
　　ＰＣＫ形式　　＝　.ＰＣＫ
　　Ｃ０８形式　　＝　.Ｃ０８
　　Ｐ１６形式　　＝　.Ｐ１６
　　Ｃ１６形式　　＝　.Ｃ１６

ＬＥ×.ＪＸＷファイルには、下記のような定義文字列を書き加え
ます。

＜例＞　問題文に「堤防 .PICT」を添付する場合

　＃
　@GRAPHIC 堤防 .PICT
　土地の高さが海面より低いような（Ａ）では、
　水があふれないよう（Ｂ）をきずいたり、水は
　けをよくするため（Ｃ）をつくったりします。
　　　　　　　　　　・
　　　　　　　　　　・

上記例では「堤防」以外の文字を、すべて半角文字で入力する必
要があります。また「@GRAPHIC」と「堤防.PICT」の間には、１
つの半角スペースを入力します。くれぐれも、余分なスペース文
字等が入らないよう、注意して作業をおこなってください。

ヒントや解説に画像を付加する場合には、各文章の先頭行とその
前行の「％」との間に、同様の定義文字列を入力してください。
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1234567890123456789012345678901212345678
1234567890123456789012345678901212345678
1234567890123456789012345678901212345678
1234567890123456789012345678901212345678
1234567890123456789012345678901212345678
1234567890123456789012345678901212345678
1234567890123456789012345678901212345678
1234567890123456789012345678901212345678
1234567890123456789012345678901212345678
1234567890123456789012345678901212345678
1234567890123456789012345678901212345678
1234567890123456789012345678901212345678
1234567890123456789012345678901212345678

⑧　画像の表示位置を変更する⑧　画像の表示位置を変更する⑧　画像の表示位置を変更する⑧　画像の表示位置を変更する⑧　画像の表示位置を変更する

問題文に限り、画像の表示位置を指定することが可能です。問題
文の１行内の文字数を削ることなく、問題文の下部に画像を表示
させたいときなど、以下の規則に則った定義をさらに加えてくだ
さい。なお、本項の内容は、少々難解かもしれません。

Ｘ座標値の指定

１つの全角文字を１６、半角文字を８として計算します。問題文
をワープロやエディタソフトで表示し、画像を表示させたい位置
を、問題文データの文字数で計算してください。たとえば、問題
文データの各行の先頭文字から、全角２文字分だけ右に寄せる場
合には、１６×２で「３２」を、Ｘ座標値とします。

Ｙ座標値の指定

１行を１６として計算します。たとえば、問題文が３行あり、１
行空けた５行目に画像を表示させる場合には、１６×５で「８０」
を、Ｙ座標値とします。

Ｘ，Ｙ座標値の定義

@GRAPHIC 堤防 .PICT 32 80　のように、画像ファイル名の後ろ
にＸ座標値、続けてＹ座標値を定義します。ファイル名およびＸ
座標値の後ろには、１つの半角の空白が必要です。

＜上記定義による表示結果例＞

土地の高さが海面より低いような（Ａ）では、水があふれないよう（Ｂ）を

きずいたり、水はけをよくするため（Ｃ）をつくったりします。

　　　　
　　　　　
　　　　　　　堤防 .PICT 画像

画像のサイズは、常に横幅値にて調整されます。表示位置の指定
の有無にかかわらず、画像は問題文画面の横幅値内に確実に入る
大きさに拡縮されます。縦方向のサイズは、横幅と同率値にて拡
縮されます。



ユーザーズユーザーズユーザーズユーザーズユーザーズ     マニュアルマニュアルマニュアルマニュアルマニュアル                                                                                                  Page   47

ＰＣ教育シリーズ 電子問題集 for Macintosh

⑨　音声やビデオムービーの扱い⑨　音声やビデオムービーの扱い⑨　音声やビデオムービーの扱い⑨　音声やビデオムービーの扱い⑨　音声やビデオムービーの扱い

学習システムでは「問題文」「ヒント文」「解説文」に音声を添付
することが可能です。また、問題文に限り、クイック・タイム・
ムービーを付加することもできます。

「問題文」「ヒント文」「解説文」に、各１データまで付加すること
が可能です。音声とビデオムービーをともに付加することは、で
きません。

⑩　音声⑩　音声⑩　音声⑩　音声⑩　音声・・・・・ビデオデータの定義ビデオデータの定義ビデオデータの定義ビデオデータの定義ビデオデータの定義

音声・ビデオムービーのデータファイルは、それらを使用する教
科のフォルダ内に格納してください。

学習システムで扱いが可能な音声データは「ＡＩＦＦ」形式です。
また、ビデオムービーは「クイックタイム・ムービー」形式のみ
扱うことができます。

画像データの定義と同様に、下記のように定義します。

@SOUNDNM パンダ .QT

「@SOUNDNM」と「パンダ.QT」の間には、１つの半角の空白を
入力します。

「.QT」は、それがクイックタイムのビデオムービーデータである
ことを意味しています。同様に、音声ファイルの場合には「.AIFF」
文字を使用します。

⑪　長文読解問題文の扱い⑪　長文読解問題文の扱い⑪　長文読解問題文の扱い⑪　長文読解問題文の扱い⑪　長文読解問題文の扱い

学習システムでは、問題文とは別に表示させることが可能な、長
文読解問題文を扱うことが可能です。

長文読解問題文のデータファイルは、ＬＥ×.ＪＸＷファイルとは
別に作成する必要があります。市販のワープロやエディタソフト
にて文章を入力し「TEXT」形式で、それを使用する教科のフォル
ダ内に保管してください。

定義可能な長文読解問題文ファイルは「問題文」に限り１ファイ
ルまでです。画像データの定義同様、以下のように記述します。

@LONGDOC 徒然草抜粋１

「@LONGDOC」と「徒然草抜粋１」の間には、１つの半角の空白
が必要です。
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Appendix AAppendix AAppendix AAppendix AAppendix A　アンインストール　アンインストール　アンインストール　アンインストール　アンインストール

使用する見込みがなくなった、ＰＣ教育シリーズソフトの削除方法につい
て、説明します。

１．１．１．１．１．教材データの削除教材データの削除教材データの削除教材データの削除教材データの削除

教材データを削除する場合には、教材データフォルダをごみ箱アイ
コン上にドラッグ＆ドロップします。

すべての教材データとともに、成績データファイルも削除されます。

教材データフォルダ内のファイル以外に、学習システムを利用する
ことにより、自動的に専用の初期設定ファイルが作成されています。
このファイルを削除する場合には「システム」フォルダをダブルク
リックし、さらに「初期設定」フォルダをダブルクリックします。初
期設定ウィンドウ内の「教材名 .TekIni」ファイルを探し、この書類
のみをごみ箱アイコン上にドラッグ＆ドロップしてください。なお、
初期設定フォルダ内には、他のアプリケーションが必要とする重要
なファイルが格納されていますので、注意して作業を進めてくださ
い。

以上の作業で、教材データの削除は完了です。

２．２．２．２．２．学習システムの削除学習システムの削除学習システムの削除学習システムの削除学習システムの削除

学習システムのアイコンは、ＰＣ教育シリーズフォルダ内に格納さ
れています。「TEK CAI for Mac PowerPC」もしくは「TEK CAI for Mac
68K」アイコンを探し、このアイコンを、ごみ箱アイコン上にドラッ
グ＆ドロップしてください。なお、ＰＣ教育シリーズフォルダ内の
すべてのファイルが必要ない場合には、ＰＣ教育シリーズフォルダ
自身を、ごみ箱アイコン上にドラッグ＆ドロップしてください。

以上の作業で、学習システムの削除は完了です。

使用中のものよりも新しいバージョン番号を持つ学習システムが出
荷された場合には、まず古いシステムを削除してから、新しいバー
ジョンのシステムをセットアップしてください。
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