
Mon-key's ?Word Shot Ver1.0 (Flash      版  )  　説明書  

◇はじめに

　この度は、本ソフトウェアをダウンロードいただき誠にありがとうございます。

本ソフトウェアを正しく操作して頂くため、下記の免責事項をご承諾の上、本文の内容を熟読してご使用ください。

（当ソフトウェアの詳細/最新情報 等につきましては、弊社ホームページをご参照ください。）

  ＜免責事項＞

　※ 本ソフトウェアの使用または使用不能から生じた、いかなる事故・損害に対して、弊社は一切の責任を負いません。

◇ソフトウェアの概要

　このソフトウェアは、６×５のマス目に表示された言葉や数式等をヒントに、？で隠された文字や数字を当てるクロスワード風の

文字当てゲームです。？の位置にカーソルを移動して、該当する文字や数字をセットして発射(Shot)します。

文字入力は当社独自のキー指定方式(Mon-key Style)をカスタマイズしたもので、コンパクト＆スマートでわかりやすく、全ての操作を

マウス１クリックのみで行なえますので、どなたにでも楽しくご利用頂けます。

　また、出題データは外部テキストファイルになっていますので、メモ帳等で編集することにより、用途や回答者のレベルに合せた

様々な内容の問題(出題テーマは３つ、各テーマにつき５問)を自由に作成することが可能です。更にそれらを Web上で運用することで、

マルチユーザー環境での個別出題も行なえます。

◇ソフトウェアのご利用について

　このソフトウェアの著作権は、株式会社モンヤに所属します。

当バージョンは、フリーウェアとなっておりますので、ご利用頂く際の料金は一切かかりません。ただし、導入／操作／運用 等に

関しましては、ユーザー様ご自身の責任にて行なっていただくことになります。

なお、カスタマイズ等のお問合せやご意見ご要望等は、下記の宛先までご送付願います。

　toi@mon-key.jp

◇ファイル構成と稼動環境

　＜ファイル構成：MKQWS.zipが含むファイル＞

　"MKQWS.swf"　←プログラム本体

　"Titles.txt"，"Theme_A.txt"，"Theme_B.txt"，"Theme_C.txt" ←出題ファイル（各タイトルとテーマ毎の例題データが記述済み）

　＜稼動環境：動作確認済みのシステム環境＞

　・H/W：PentiumⅢ 733GHz以上の DOS/Vマシン

　・S/W：WindowsXP/98SE、Macromedia Flash Player 7

◇導入と削除

　0.ご利用のコンピューターに「Flash Player(SAFlashPlayer.exe)」が導入されていることを確認してください。

　 0-1.「Flash Player」が導入されていな場合は、次のサイトよりダウンロード導入してください。

　　　　Macromedia 社のサイト ⇒ http://www.macromedia.com/jp/downloads/

　1.「MKQWS.zip」の解凍

　 1-1. ご使用のパソコンのディスクに適当なディレクトリーを作成して、そこに当ファイルをダウンロードまたはコピーして解凍。

　　　　次の５つのファイルが解凍されます。

　　　　　"MKQWS.swf"，"Titles.txt"，"Theme_A.txt"，"Theme_B.txt"，"Theme_C.txt"

　 1-2. その内の"MKQWS.swf"を、Flash Playerで実行してください。

        IEなどのブラウザーに Flash Playerがプラグインされている場合は、ブラウザーでも実行可能です。

　※ 削除方法

　　　導入先のディレクトリーごと削除してください。



◇操作方法（操作手順の流れ）

　1.プログラムを起動すると、右図の画面が表示されます。(♪チェック：音の On/Off)

  2.右下の A、B、Cのボタンをクリックすると画面最上部にテーマタイトルが表示されます。

　　テーマを選択した後、[＞クリック＜]をクリックしてください。(例題：都道府県名)

　3.文字入力キーが表示されて、最初の問題が表示されます。

　　[↑][↓][→][←]キーで？の位置にカーソルを移動します。

　4.カーソルが？の位置にくると、中央部の点線円の両側に赤い「)))　(((」が現れます。

　　この状態で文字をセットすると、指定した？に向けて文字を撃つことができます。



　5.左右扇形配列の文字キー上(「かな行」「数字」)でマウスポインターを動かすと、ポイントされているキーには数字が表示され、

　　中央列には指定行に対応する文字が表示されます。(詳細は「＞キー操作」項を参照)

　6.？に該当する文字を考えて、該当する「かな文字」あるいは「数字」をポインターで

　　指定してクリックすると、画面中央の点線円内に文字がセットされます。

　7.クリックして文字がセットされると、中央列最下キーの表示が[!!!]にかわります。

　　（[!!!]は発射ボタンを表します。図例では[と]→[!!!]に変化）

　8.[!!!]をクリックすると、文字が？方向へ発射されます。



　9.正解の場合は画面中央の点線円内に「◎」、不正解の場合は「×」が表示されます。

10.正解したら次の？にカーソルを移動して、同様に文字を当てていきます。

   画面の？を全て正解したら、[＞ 次へ ＜]が表示されますので、クリックします。

11.１テーマごとに５問まで問題が設定されていますので、５問全てをクリアすると、

　　「終　了」とともに[＞ 成績 ＜]が表示されます。

12.[＞ 成績 ＜]をクリックすると、このテーマにおける正解[◎]と不正解[×]の数と、

　　要した時間が表示されます。(最初の問題開始から１時間以上経過すると、タイムオーバーとなります。)

　　他のテーマの問題を実施する場合は、右下のボタンをクリックします。(3.に戻る)



＞文字キー操作（文字入力の方法）

　・カーソル移動/指定文字取消し

　　　中央列の上４つのキー[↑][↓][→][←]をクリック、５番目(ブランク表記)クリックで入力文字の取消し

　・数字の入力

　　　左右列のキー(内側に数字表記)をクリック

　・かな文字の入力

　　　左右列のキーをポイント後(行指定、キー表記が変化)、中央列のキーをクリック

　・小文字の入力

　　　先に下記該当文字を入力してから、[右列第５キー：０ わ] ⇒ [中央列第４キー：▽] をクリックして小文字に変換

　　　　※変換可能な文字：｢つ→っ｣,｢あ→ぁ｣,｢い→ぃ｣,｢う→ぅ｣,｢え→ぇ｣,｢お→ぉ｣,｢け→ヶ｣,｢や→ゃ｣,｢ゆ→ゅ｣,｢よ→ょ｣

　・補助文字(濁点・半濁点・伸ばし｢ー｣)の指定

　　　濁　点：先に文字を入力してから、[右列第３キー：８ や] ⇒ [中央列第２キー：゛] をクリック

　　　半濁点：　　　　〃　　　　　　　[右列第３キー：８ や] ⇒ [中央列第４キー：゜] をクリック

　　　伸ばし：[右列第５キー：０ わ] ⇒ [中央列第２キー：ー] をクリック

　・キー表示のリセット

　　　キー間の余白をクリック

　・文字の発射

　　　カーソルが？マスの時に文字入力を行ってから、中央列第５キー(表示が[!!!])をクリック

＞操作のコツ

　・キー操作は全て 1クリックで行ないます。（特に文字入力では、ポイント指定を確認してクッリクするようにしてください。）

　・文字指定の際に迷ったときは、キー間の余白をクリックしてキー表示をリセットしてください。

　・セットした文字は、カーソルが？のマス位置にある時のみ発射可能です。よく確認してください。

◇出題データの編集方法

　出題データは、外部テキストファイルをメモ帳等で編集することで、マス目に表示される文字を変更／修正することが可能です。

　・"Titles.txt"：タイトルファイル(出題ファイルのテーマタイトル(３つ)を記述)

　・"Theme_A.txt""Theme_B.txt""Theme_C.txt"：出題ファイル(各テーマ毎の出題内容を記述)

　"Titles.txt"内に記述されている３つの項目名と出題ファイルの関連は、

　　「&Title_A=」　「&Title_B=」　「&Title_C=」　がそれぞれのテーマタイトル毎に、

　　"Theme_A.txt"　"Theme_B.txt"　"Theme_C.txt"　の記述内容に対応します。

　各テキストファイルの記述規則は共通で、"="から"&"の間に記述されているテキストが画面の各項目位置に表示されますので、

　この範囲に「平仮名」または「数字」を全角で入力してください。（カタカナ、アルファベット等は表示のみ可）

　【例】〝&Title_C=＜テーマ C : 動　物＞&〟

 　　　　 ｜－－｜ ｜－－－－－－－－｜

　　　　　 項目名　　表示されるテキスト

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　注："&"から"="の間は項目名(変数)ですので変更しないでください。

　各ファイルに記述されている項目名の意味と、表示画面との位置関係は次の通りです。

　・TitleA～C：３つのテーマタイトル(出題分野)

　・stageA～E：各テーマファイルにおけるの５つのステージ(問題番号またはサブタイトル)

　・TGAxx～Exx(xxはマス目番号)：マス目に表示される文字　･･･　問題とするマス目に｢？｣を記入、空欄はブランク(全角スペース)

　・HITAxx～Exx(xxはマス目番号)：？で隠された正解文字　･･･　「xx」は？のマス目番号に対応、｢平仮名｣と｢数字｣のみ入力可

　以　上　


