「くるくるイメージ」概要

　「くるくるイメージ」とは、アニメーションを作る時、１コマ１コマ作るのは大変な作業です。そこで少しでも楽にできないか、と思い作ったソフトです。例えばイメージの角度ごとに保存したり、あるイメージとあるイメージで画像を合成して、指定した色で透過したりする機能やその他、色々な機能があります。

取り扱い説明

　メニューの「角度編集開く」を選択すると、ファイルﾀﾞｲｱﾛｸﾞが表示されます。このﾀﾞｲｱﾛｸﾞでGIFファイルのみ、開いてください。


[image: image1.png]FEDAA— [EE7A = I .

Hal
 HEE
©

A=
el

(=T

A=Y ——





1、 元のイメージを表示します。(GIF形式のみのファイル表示)

2、 回転したイメージを表示します。

3、 回転させたい角度を入力してください。

4、 増数とは、回転を飛ばす数のことです。

例　角度が360度します。増数を90度します。

　　360/90=4で４つのファイルが出力されます。

5、 回転する方向を選択してください。

6、 回転したイメージを出力します。

7、 GIF形式で各角度のファイルを保存します。

8、 回転したイメージを出力します。

9、 このチェックボックスを選択すると、画像を反転させます。

10、 このチェックボックスを選択すると、連続イメージの画面のチラツキをなくします。

　メニューの「カラー編集開く」を選択すると、ファイルﾀﾞｲｱﾛｸﾞが表示されます。このﾀﾞｲｱﾛｸﾞでGIFファイルのみ、開いてください。
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1、 元のイメージを表示します。（GIF形式のファイルのみ表示）

2、 カラー変更イメージを表示します。

3、 ＲＧＢという順番でカラー変更します。

4、 同時変更は、ＲＧＢの値を同時に変更します。

5、 増数とは、カラー変更をいくつ飛ばしで実行するのかの数値です。

6、 設定は同時変更の時使ってください。「明から暗」「暗から明」どちらかを選択してください。

7、 変更したい色を決めます。スライダーを右にスライドさせると色が濃くなり、左へスライドさせると色が薄くなります。

8、 連続イメージで出力します。

9、 各色の変化をGIFファイルにして保存します。

10、 イメージを反転させます。

11、 画面のチラツキを無くします。

　メニューの「メッシュ編集開く」を選択すると、ファイルﾀﾞｲｱﾛｸﾞが表示されます。このﾀﾞｲｱﾛｸﾞでGIFファイルのみ、開いてください。
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1、 元のイメージを表示します。

2、 メッシュされたイメージを表示します。

3、 メッシュのサイズを調整します。

4、 連続イメージで「小から大」「大から小」へ選択してください。

5、 連続イメージを出力します。

6、 各メッシュイメージをGIFファイルにして保存します。

7、 このチェックボックスをクリックすると、連続イメージの画面のチラツキを無くします。

8、 ドラックイメージの画面のチラツキを無くします。

9、 このチェックボックスをクリックすると、メッシュイメージが反転します。

10、 このイメージをドラッグすると、メッシュイメージでドラッグ出来ます。

　メニューの「コメント編集開く」を選択すると、ダイアログが表示されます。このダイアログはイメージにコメントを入れることができます。
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