「くるくるイメージ」概要

　「くるくるイメージ」とは、アニメーションを作る時、１コマ１コマ作るのは大変な作業です。そこで少しでも楽にできないか、と思い作ったソフトです。例えばイメージの角度ごとに保存したり、あるイメージとあるイメージで画像を合成して、指定した色で透過したりする機能やその他、色々な機能があります。

取り扱い説明

　メニューの「角度編集開く」を選択すると、ファイルﾀﾞｲｱﾛｸﾞが表示されます。このﾀﾞｲｱﾛｸﾞでGIFファイルのみ、開いてください。回転するイメージを作ることが出来ます。
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1、 元のイメージを表示します。(GIF形式のみのファイル表示)

2、 回転したイメージを表示します。

3、 回転させたい角度を入力してください。

4、 増数とは、回転を飛ばす数のことです。

例　角度が360度します。増数を90度します。

　　360/90=4で４つのファイルが出力されます。

5、 回転する方向を選択してください。

6、 回転したイメージを出力します。

7、 GIF形式で各角度のファイルを保存します。

8、 回転したイメージを出力します。

9、 このチェックボックスを選択すると、画像を反転させます。

10、 このチェックボックスを選択すると、連続イメージの画面のチラツキをなくします。

　メニューの「カラー編集開く」を選択すると、ファイルﾀﾞｲｱﾛｸﾞが表示されます。このﾀﾞｲｱﾛｸﾞでGIFファイルのみ、開いてください。イメージのカラー変更が出来ます。
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1、 元のイメージを表示します。（GIF形式のファイルのみ表示）

2、 カラー変更イメージを表示します。

3、 ＲＧＢという順番でカラー変更します。

4、 同時変更は、ＲＧＢの値を同時に変更します。

5、 増数とは、カラー変更をいくつ飛ばしで実行するのかの数値です。

6、 設定は同時変更の時使ってください。「明から暗」「暗から明」どちらかを選択してください。

7、 変更したい色を決めます。スライダーを右にスライドさせると色が濃くなり、左へスライドさせると色が薄くなります。

8、 連続イメージで出力します。

9、 各色の変化をGIFファイルにして保存します。

10、 イメージを反転させます。

11、 画面のチラツキを無くします。

　メニューの「メッシュ編集開く」を選択すると、ファイルﾀﾞｲｱﾛｸﾞが表示されます。このﾀﾞｲｱﾛｸﾞでGIFファイルのみ、開いてください。メッシュイメージを作ることが出来ます。
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1、 元のイメージを表示します。

2、 メッシュされたイメージを表示します。

3、 メッシュのサイズを調整します。

4、 連続イメージで「小から大」「大から小」へ選択してください。

5、 連続イメージを出力します。

6、 各メッシュイメージをGIFファイルにして保存します。

7、 このチェックボックスをクリックすると、連続イメージの画面のチラツキを無くします。

8、 ドラックイメージの画面のチラツキを無くします。

9、 このチェックボックスをクリックすると、メッシュイメージが反転します。

10、 このイメージをドラッグすると、メッシュイメージでドラッグ出来ます。

　メニューの「コメント編集開く」を選択すると、ファイルﾀﾞｲｱﾛｸﾞが表示されます。このﾀﾞｲｱﾛｸﾞでGIFファイルのみ、開いてください。イメージにコメントを入れることが出来ます。
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1、 元のイメージを表示します。

2、 コメント付イメージを表示します。

3、 コメントを入力してください。

4、 表示方法を選択してください。

5、 フォントとサイズを選択してください。

6、 コメントの色を選択してください。コンボボックスは「バッグカラー」か「ラインカラー」のどちらかを選択してください。

7、 コメントの縦位置を選択してください。

8、 コメントの横位置を選択してください。

9、 コメントを複数行書くときの揃えを選択してください。

10、 コメントの背景を選択してください。

11、 コメント付イメージを反転します。

12、 GIF形式でファイルに保存します。

　メニューの「透過編集開く」を選択すると、ダイアログが表示されます。このダイアログは画像を指定した色で画像を透過するダイアログです。
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1、 透過したいファイルを開きます。（ｂｍｐ形式のみ、開きます。）

2、 透過したイメージを合成したいファイルを開きます。（bmp・jpg形式のファイルを開きます。）

3、 透過したい範囲を指定します。シフトキーを押したまま、黒い枠の外側をドラッグすると、コピー範囲の拡大・縮小ができます。シフトキーを押さないで黒い枠の中をドラッグすると、コピー範囲を移動できます。

4、 色のパレットが表示され、透過色が選択できます。

5、 現在、選択されている透過色を表示します。

6、 実際に透過するボタンです。ボタン名が「確定」の時は、右の黒い枠に透過前のイメージが表示されます。この時にシフトキーを押したまま、黒い枠の外をドラッグすると、イメージの拡大・縮小ができます。シフトキーを押さないで、枠の中をドラッグすると、イメージの移動ができます。確定ボタンを押すと実際にイメージが透過され、イメージの変更ができなくなります。

7、 保存形式を選択してください。JPG形式で保存した場合、下にスライダーが表示されます。これは画像の圧縮率です。スライダーを左にスライドさせると、圧縮率が高くなり、右にスライドさせると、圧縮率が低くなります。

8、 保存ボタンです。各形式を選択してから、このボタンを押してください。
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