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【NPC走行表】
ラインマスが両方空いている場合
・サイ目奇数↑（ラインマスA）
・偶数↓(ラインマスB)

天候が雨時（雨 1、雨 2）
走行判定のサイ目 -1修正。

【タイヤマッチング判定】
走行結果に修正。

【燃料P消耗表】
サイ目→消耗 P
1～2→2P
3～4→3P
5～6→4P

【タイヤ P消耗表】
サイ目→消耗 P
1～3→2P
4～5→3P
　6　→4P
・天候サイ修正
・晴時のウェットタイヤ
サイ目 +2修正。

ドライ ウェット
晴れ
雨 1
雨 2

0 -1
0
-1-4

-2

・ドイツ

・フランス

・日本

・カナダ

・スペイン

・アメリカ

・ベルギー

・オーストラリア

・イタリア

・カタール

・イギリス

・ブラジル

【北欧州ラウンド】

【南欧州ラウンド】

【アメリカラウンド】

【アジアラウンド】

1

6
5
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3
2

1

6
5
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3
2
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6
5
4

3
2

【無作為コース選択表】
使い方：
1回目のサイ目で上下に進み。
2回目のサイ目でコース決定。

【着順GP表】
1位、10GP
2位、9GP
3位、8GP
4位、7GP
5位、6GP
6位、5GP
7位、4GP
8位、3GP
9位、2GP
10位、1GP
11位以下とリタイア、0GP
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