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・1走行マス各ラインマスには車は
1台しか入れない。
・走行マス両ラインマスに車がいる
走行マスは「ブロック状態」になる。
「ブロック状態」の走行マスには入る
事も通抜けもできない（例外あり）。

→
これ以上は
進めない。
走行マス 58
で留まる。

←
これ以上の後退は
リタイアになる。
SC判定もする。

【決勝用走行マップ】 ↓青枠の走行マスに車が入ったら「脱落車処理」が発生する。
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