
サーバー（XP） クライアント１（XP） クライアント２（XP）

Diskless XP評価セットの推奨構成

サーバ要件

OS :  WIONDOWS 2003 SERVER 

/ Windows XP Professional

ハイスペックゲーム用

CPU : 

Memory : 3GB

HDD : 750-1,000GB（HDD起動の場合の5
倍以上）

推奨クライアント数 : 20台

異機種 : 2種種まで

インターネット・ビジネス

CPU : 

Memory : 2GB

HDD : 200GB

推奨クライアント数 : 20-40台

クライアント要件

OS :  Windows XP Home/ Professional

CPU : Intel Core 2 Duo 

Memory : 3GB

HDD : 160GB イメージ作成用

CPU : 

Memory : 1GB

HDD : 不要

ネットワーク要件

スイチンググハブ : 1,000BASE 100BASE-HUBの場合はクライアント数5台まで

カスケード接続段数 : 2段まで

複数サーバー : サーバーは同一スィッチングHUBとしない。

（同一HUBに2台のサーバーが接続すると流れるパケットが倍になります。）

クライアント１ ＝ クライアント２ （同じパソコン）
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まずは基本的な機能と相性を確認します。

サーバー クライアント１ クライアント２

WINDOWS XPのクリーンインストール

IPアドレス設定

192.168.0.200

IPアドレス設定

192.168.0.100

IPアドレス設定

192.168.0.101

・サーバーのインストール前準備

・サーバーソフトをインストール

・クライアント接続のための設定

・クライアントのインストール前準備

・クライアントソフトをインストール

・起動順位をLAN（Network）を１番に（BIOSの設定）

•起動順位をLAN（Network）を１番に（BIOSの設定）

・ハードディスクより起動

・サーバーとの接続設定

・クライアントのファイルをサーバーへ転送

•LANから起動

•内臓ハードディスクを無効に •内臓ハードーディスクを無効に

•LANから起動 •LANから起動

起動確認後は、イメージの更新をします。 （1台の設定が他の1台に反映します。）

・SUPER Userに変更（パスワード要）

・再起動

•従来のイメージを使用

・管理ソフトのランプが緑から赤へ変更される

・NORMAL Userに変更

・再起動（LANから起動）

・再起動でイメージが更新（LANから起動）


