
Quoridor とは

�1997年に Mirko Marchesi氏が設計し、
フランスの Gigamic社が発売した

ボードゲームである。

�プレイヤーは 2 ～ 4 人。
（以下は 2 人の場合の説明）

どのようなゲームか
�ゴールを目指して進んで行き、
相手より早くゴールに到達することが
ゲームの目的である。

�途中壁を置いて相手の妨害をして
相手の距離を伸ばして行く。
または壁を置いてその妨害を防ぐ。

�移動して自分の距離を短くするか、
それとも壁を置いて妨害するか、
どちらを優先するかが重要となる。

�うまく壁を置くことで相手の距離を
急激に伸ばしたり、相手がどのように
壁を置いても自分の距離が変わらない
ようにすることがポイントである。初期配置 終了時（黒の勝ち）

実物

Quoridor（コリドール）
壁を置いて相手を妨害しながら
ゴールを目指して進んで行くゲーム



詳細なルール

�準備

�図のように駒を配置する
（ボードの端で向かい合うように）

�それぞれ 10 枚の壁を持つ

�終了条件
どちらかが自分のゴールに到達する。

�ゴールとはスタート地点から
反対の列である
（どの枡にゴールしても良い）

�ゲーム中
自分のターンには次のどちらかを行う。

�自分の駒を動かす

�隣り合う枡に移動する

�相手に隣接している場合は
相手を飛び越えて移動できる
(相手の後ろに壁がある場合は
相手の左右の枡に移動できる)

�ボードに壁を置く

�壁は 2 枡にかかるように置く

�壁は重なるようには置けない

�壁は盤外に出るようには置けない

�どちらかがゴールできなくなる
ような壁は置けない

白のゴール

黒のゴール

このような壁は
置く事が
できない
（黒がゴール
できなくなる）


