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１．選手登録シート ［図1］

1) 棄権者は、「DEL」あるいは「BS」で消去してくだ

さい。選手登録欄に空白セルがあっても動作に

支障はありません。（団体名欄の空白はＮＧ！）

2) 赤文字の選手はそれぞれ別々の予選リーグに振

り分けられます（シード）。しかし、この場合のシードとは、あくまでも予選リーグでの優遇措置であり、決勝

トーナメントのシードには連動しません。シードを解除するときは色を「自動」に戻してください。

3) 団体戦の場合は、横一行にチーム名を記入してください。回避レベルは何でもOKです！（図2）

［図2］

２．メニュー表示

1) メインメニューです（図2）。「エントリー数の取得」を押

すと、「選手登録」シートに記入されている選手数が表

示されます。

［図3］

３．処理状況表示

1) 抽選の回避処理の状況

が表示されます（図3）。

４．チェックシート

1) 予選リーグの内容がチェックシートに一覧表示されます（図4）。なお、

スコアシートを除いて、関数は使用していません。

５．リーグ表シート ［図5］

1) 予選リーグ（図5）が作成され、印刷範囲が自動設定されます。

初期設定では、1リーグにつきA4横置き1枚となっています。

６．トーナメント表シート

1) 予選リーグに対応した決勝トーナメント枠が作成され（図

6）、印刷範囲も自動的に設定されます。A4縦置き1枚で

す。（とりあえずここまで準備すれば大会はＯＫかも！？）

2) 予選リーグの通過者（1名）が決定次第、チェックシート（図

4）の敗者の「No.」を「DEL」キー等で消去します。それぞれ

のリーグの通過者が決定後、「トーナメント作成開始」を押

すと選手名入りの決勝トーナメントが作成されます。

その他

1) 「･･･マクロが無効に･･･」のメッセージが出て動作しな

い場合は、画面上部に表示される「オプション」（図8）をクリックし、「マクロを有効」にしてください。

2) 内容にもよりますが、ご要望があれば各種目のスコアシートを印刷で

きるようにするなど、さらなる運営の簡素化をめざして改良するつもりで

す。

［図6］ ［図7］
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［図9］


