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①

力
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リレーオ

極限までタイ

ル。 

運動会のリレ

み合わせが作

れでは勝敗が

のパターン

て、最もタ

入力シート

準備：マクロ

①「氏」と

する。 

②記録を入力

オート 

イム差を縮

レーチーム

作れない。並

が見えてし

ンは、全部

タイム差の

ト 

ロを有効に

「名」を分

力する。10

縮めたリレー

ムを決めるた

並べ替えに

まい練習に

で 720 の５

のないチーム

にする 

けて漢字で

00 分の１は

ーチーム（紅

ために、子

による組み合

に熱が入ら

５乗通りも

ム作りをし

で入力する

は小数点を

紅白各３チ

どもたちの

合わせでは

らない。なに

あり、全部

しましょう。

。「し」と

うち２桁で

チーム６人

のタイム計

はチームの

にしろ、赤３

部を電卓で計

。別途エク

問い合わ

「めい」（ふ

で入力する

制）が編制

測をするも

タイム差が

３チーム白

計算するの

セルが必要

わせ：fores

ふりがな）

。 

制できるエク

ものの、なか

が大きく出

白３チームの

のは無理。エ

要。 

st_info@ho

を分けてひ

 

 

クセルファ

かなかいい

てしまう。

の６人制リ

エクセルを

otmail.co.

ひらがなで

ァイ

い組

こ

リレ

を使

jp 

で入
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③リレー経験

チーム格差

め、他にも

経験（10－

④右上の編制

印刷シート

⑤氏名、合計

験を入力す

差が最小値

も最小値の

－経験年数

制ボタンを

ト 

計タイム等

する。 

値を更新した

の組み合わせ

数）を加えて

をクリックし

等のデータが

たとき、その

せがある可

て優劣をつ

します。 

が印刷シー

の組み合わ

可能性があり

つけて、処理

ートに表示さ

わせを変数

ります。そ

理します。

されます。

に格納して

そこで、10

 

 

て計算して

万分１の値

います。そ

値としてリ

 

その

リレ

 


