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操作マニュアル 

 

 

1. ゲームの概要 

 Neige Irisé(ネージュ・イリゼ)はブロックを揃えて消す落ち物パズルです。 

 

 

2. ゲームの目的 

 このゲームにクリア条件はありません。ブロックが上に積み上がるまでひた

すらブロックを消し続けることが目的となります。一定スコアごとにレベルが

上がり、ブロック落下速度があがります。レベルは最大で 99 まであがります。 

 

 ブロックを消去するには、同じ色のブロックを 4 色揃えます。ブロックは縦

横に隣接している必要があります。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

緑を 4 色揃える 
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 また、このゲームでは、操作中のブロックは固定時に落下しません。空いた

スペースにはシャドーブロックと呼ばれるブロックが出現します。 

 

 

シャドーブロックは、隣接するブロックが消えたときに同時に消えます。その

際は消去ブロック数にカウントされます。シャドーブロックを効率よく消すこ

とで、高いスコアを得ることができます。 

 

 

3. 操作方法 

 操作方法です。キーボードまたはゲームパッドを使用することができます。

ゲームパッドは PS コントローラ向けに設定してあります。設定を変更するには、

「NIKeyConf.exe」を実行してください。 

 

キー メニュー ゲーム中 

カーソルキー 選択 ブロック移動 

S 決定 ブロック左回転 

Z キャンセル ブロック右回転 

V,B  ポーズ/ポーズ解除 

 

シャドーブロック 
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 V,B キーはどちらも同じ動作です。 

 

キー メニュー ゲーム中 

カーソルキー メニュー選択 ブロック移動 

2 ボタン 決定 ブロック右回転 

3 ボタン キャンセル ブロック左回転 

7,8 ボタン - ポーズ/ポーズ解除 

 

 キーコンフィグでは、それぞれをキーボードに対応したキーが記されていま

すので、上記表を参考にご自由に設定してください。その際は、キーが重複し

ないように気を付けてください。 

 

 

4. 画面の説明 

 プレイ画面の説明です。 

 

 タイトル画面 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

タイトル画面です。 
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・Game Start 

 ゲームを開始します。 

・Score History 

 スコア履歴を表示します。 

・Credit 

 クレジットを表示します。 

・Exit 

 ゲームを終了します。 

 

 

 スコア履歴 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

スコア履歴画面です。今までにプレイした記録が表示されます。 

左からスコア、レベル、消したブロック数、最大連鎖数を表します。スコアが

高い順にソートされ、最大 10 件まで記録されます。 
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 ゲーム画面 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ゲーム画面です。 

 

・Level 

 現在のレベルです。最大で 99 まであがります。 

・Score 

 スコアです。最大値は 99999999 です。 

・Max Chain 

 最大連鎖数です。 

・Blocks 

 消去したブロック数です。最大 99999 までカウントされます。 

 

  

操作ブロック 
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 ポーズ画面 

 

 

 

ポーズ画面です。 

ポーズ中はブロックが表示されません。ポーズを解除するには、V または B キ

ーを入力します。 
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・Retry 

 最初からやり直します。やり直した場合、スコアは記録されません。 

 

・Return Title 

 タイトル画面に戻ります。スコアは記録されません。 
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5. プレイのヒント 

 

 シャドーブロックを有効に消す 

 シャドーブロックは、隣接する色ブロックと連動して消えます。その際、

シャドーブロックは隣接した色のブロックの 1 つとしてカウントされます。

うまくシャドーブロックを利用することで、高いスコアを狙うことができま

す。 

 

 落下速度は定期的に速くなる 

 落下速度は定期的に速くなります。そのタイミングでブロックが積み重な

っているとすぐにゲームオーバーになってしまいます。ブロックを積み重ね

ることで連鎖は起きやすくなり、高いスコアを狙えますが、ブロックの落下

速度には気をつけましょう。 
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6. 製作スタッフ 

 プログラム ---------------------------------------------------- 

Giemsa 

 

 ゲームデザイン & グラフィクス ------------------------------- 

Giemsa 

 

 BGM ---------------------------------------------------------- 

curry 

 

 サウンドエフェクト ------------------------------------------- 

MASSA 

 

 開発 ----------------------------------------------------------- 

MithrilWorks (http://mithrilworks.jp/) 

 

 

Released by MithrilWorks 2011. 

 

 

ゲーム、ソフトウェアに関する最新情報はコチラ http://mithrilworks.jp/ 

ゲームに関するお問い合わせは mithrilworks@gmail.com まで 

 

Twitter: http://twitter.com/giemsa_orz 

 

http://mithril-works.fya.jp/
http://mithril-works.fya.jp/
http://twitter.com/giemsa_orz

