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【解説】
�「落葉の路」は、落ちてくる落葉を消すゲームです。

�積もった落葉が消える条件は、同じ向きの落葉が隣接して中心軸が揃うことです。例え
ば、上向きや下向きの落葉なら上下に並んで揃った時に消えます。横方向の落葉なら左右
に並んで揃った時に消えます。斜め向きの落葉でも同様です。

�ルールは単純なのですが、ゲームが進むと落葉の出現間隔が短くなって、同時に大量の
落葉が降って来るので、操作が難しくなります。
�ゲーム開始直後は落葉の出現間隔が長く余裕が有りますが、ゲームに馴れてくると退屈に
感じる事もあるので『加速モード』を付けてあります。�『加速モード』はゲーム序盤での落葉
の出現間隔を短くするだけなので、ゲーム全体の難易度には殆ど影響がありません。

【動作環境】
�使用するOSによって複数の版が有ります。動作環境や版毎の制限事項については、別に
添付している「動作環境について」というドキュメントを参照してください。

【インストール】
�「落葉の路」は特にインストール作業を必要とはしません。どこからでも起動できるので適当
な場所に置いておいてください。不要になった場合も単にファイルを削除するだけで構いま
せん。
�起動すると初期設定フォルダに「落葉の路の設定」というファイルを作ります。

【配布条件】
�「落葉の路」は、Freeware です。複製・配布は自由ですが、内容の変更等は出来ません。
その他、一般的な Freeware のルールに従って下さい。
�なお、配付に関しては自由に行って構いません。ネットワークへのアップロードやCD－ROM
への掲載等、どのような媒体に転載する場合でも、作者の承諾は不要です。
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