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【解説】
�「三つ輪珠」は、3角形に並んでいる12個の玉を移動して正しい並びに戻すパズルです。

�玉は、15個の玉を正三角形に並べて頂点の三個を除いた形に並んでいて、この内の正6
角形に並んだ6個の玉をまとめて60度単位で回転移動します。玉自体も移動と同時に60
度ずつ自転するので、全ての玉が正しい位置にあって傾いていない状態にしなければいけ
ません。文章で書くとややこしいですが、やって見れば簡単です。
�かなり高難度なので、玉が自転しないモードも付けてあります。玉が自転しない場合は比
較的簡単です。比較的簡単と言っても、この手のパズルが苦手な方にとっては手強いで
しょう。

【動作環境】
�使用するOSによって複数の版が有ります。動作環境や版毎の制限事項については、別に
添付している「動作環境について」というドキュメントを参照してください。

【インストール】
�「三つ輪珠」は特にインストール作業を必要とはしません。どこからでも起動できるので適当
な場所に置いておいてください。不要になった場合も単にファイルを削除するだけで構いま
せん。
�起動すると初期設定フォルダに「三つ輪珠の設定」というファイルを作ります。

【配布条件】
�「三つ輪珠」は、Freeware です。複製・配布は自由ですが、内容の変更等は出来ません。
その他、一般的な Freeware のルールに従って下さい。
�なお、配付に関しては自由に行って構いません。ネットワークへのアップロードやCD－ROM
への掲載等、どのような媒体に転載する場合でも、作者の承諾は不要です。
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