
三脚 10.0.1

【解説】
�「三脚」は、3点からの距離で標的の位置を探すパズルゲームです。

�フィールド上の3ケ所にヒントの数字が表示されます。これは、その数字の位置から標的の
位置までの距離を表わしています。ヒントから標的の位置を推測してクリックします。

�距離の計算は、上下左右に隣接する升目の間を1とします。これは上下方向と左右方向の
距離の和になっているので、慣れれば判り難い事は無いでしょう。

�1ゲーム7回の合計時間を競います。升目の数を数えれば解けるので、パズルとしての難
易度は低いですが、短時間で解くためには法則性を見つけて計算するなど工夫が必要で
す。

�詳細はアプリケーション内の「ヘルプ」メニューの「三脚の説明」を見てください。

【動作環境】
�使用するOSによって複数の版が有ります。動作環境や版毎の制限事項については、別に
添付している「動作環境について」というドキュメントを参照してください。

【インストール】
�「三脚」は特にインストール作業を必要とはしません。どこからでも起動できるので適当な場
所に置いておいてください。
�起動すると初期設定フォルダに「三脚の設定」というファイルを作ります。

【配布条件】
�「三脚」は、Freeware です。複製・配布は自由ですが、内容の変更等は出来ません。その
他、一般的な Freeware のルールに従って下さい。
�なお、配付に関しては自由に行って構いません。ネットワークへのアップロードやCD－ROM
への掲載等、どのような媒体に転載する場合でも、作者の承諾は不要です。
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