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■はじめに 

 

 この度は「ナンプレ無双プラス」をダウンロード頂きありがとうございます。 

このソフトは永久に遊べるナンプレソフト「ナンプレ無双」（フリーソフト）に、難度を向上する機

能と、問題の難度を判定する機能を追加したバージョンです。 

 

同梱の「ナンプレ無双プラス.xls」を開くとライセンスキー（パスワード）を要求するフォームが表

示されます。ライセンスキーを入力すると、全ての機能を制限なくご使用できます。お試し版として起

動する場合は、ライセンスキーの入力はいりません。パスワード（ライセンスキー）はベクターのシェ

アレジにてお求めいただけます。 

なお、お試し版として起動した場合は、「難度向上」と「難度判定」の機能に一部制限がございます

が、それ以外の全ての機能を制限なしにお楽しみいただけます。 

お試し版で動作確認をして頂き、機能制限を解除したい場合に、ライセンスキーをご購入下さい。 

 

 ※ライセンスキー（パスワード）はベクターのシェアレジ、又は銀行振込でご購入いただけます。 

ライセンスキー価格：¥693 

詳細は【制限解除までの流れ】をご覧ください。 

 

■同梱ファイル 

 

 【readme.pdf】今、お読みいただいている、このファイルになります。 

 【ナンプレ無双プラス.xls】ライセンスキーが無い場合は「お試し版」で起動し、登録すると 

「正規版」で起動します。 
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■概要 

 

 9×9のナンプレを作成・印刷・解析・プレイするソフトです。スピードと操作性、そして機能にこだ

わりました。 

 「幅広い年代の方に、楽しんでもらえるソフト」をテーマに作成したため、どなたにでも使いやすい

ソフトに仕上がったと自負しております。 

 

 ※プレイするには、Microsoft Excel が必要です 

 ※このソフトは VBAを使用しています。「マクロを有効」にすることで使用できます 

 ※マクロの有効方法は、下記をご参照下さい 

  http://excel.syogyoumujou.com/freesoft/macro.html 

 

 

 

 

 



■機能と特徴 

 

 ◇作成 

 【独自のルーチンに基づき、4段階の問題を作成】 

人の思考を基にした、独自のルーチンで、4段階のレベルの問題を作成します。 

  指定したマス配置での問題作成も可能です。 

 

 【難度向上機能搭載】 

  あるようでなかった、作成した問題の難度を向上させる機能です。普通に作成した問題を、仮定法

を使用しないで解ける最大限難しい問題にする、仮定法を使用し解く問題を更に難しくするといっ

た事が可能です。 ※それ以上問題を難しく出来ないケースも有ります。 

 

 ◇印刷 

 【複数の問題を一度に印刷】 

紙でじっくりナンプレを解きたい方のための機能です。複数の問題を 2ステップで印刷できます。 

併せて、解答を印刷することも可能です。 

 

◇解析 

【超高速解析機能を搭載】 

「世界一難しいナンプレ」を 0.0156秒で解析する機能※を搭載。 

   ※Windows Vista / Intel(R) Core TM 2 Duo CPU 2.66GHz / Excel2003 での結果 

「仮定法を使用する」設定では、解析レポート（解析時間、複数解の有無・難度※）を表示します。 

※難度判定機能：問題の難度を調べ、1000段階で判定。難度判定は、作者のプログラム処理での 

解析状況をポイント化したもので、絶対的な基準ではありません。問題の難度は人によって感じ 

方が異なります。 

 

【仮定法の設定】 

解析時に、仮定法の使用・不使用を設定できます。 

「使用」 解析可能な問題を最後まで解析します。解析レポートを表示します。 

「不使用」 通常のルールで解ける範囲で解析し、あとは可能性のある数字を全て表示します。 

 

 ◇プレイモード 

 【容易な操作性】 

  マウスのみでプレイできます。 

  キーボードにも対応しています。 

 

【ナンプレクリアをアシスト】 

アシスト・スーパーアシスト機能を搭載。ナンプレを解く手助けをします。 

・アシスト ・・・ 縦列・横列・３×３のブロックを調べ、そこにない値を表示します。 

  ・スーパーアシスト ・・・ そのマスの候補値を最大限絞り込みます。 



【ナンバーチェック】 

マスに候補の値をメモするナンバーチェック機能を搭載。チェックをすると、その値がマスに小さ

く表示されます。 

 

【アンドゥ・リドゥ】 

 「元に戻す」のアンドゥ、「やり直し」のリドゥ機能を搭載。 

 

 【セーブ・ロード】 

  セーブ ・・・ プレイを途中で中断する場合に使用します。セーブを行うと「ナンプレ無双.muso」 

          ファイルが作成されます。 

  ロード ・・・ プレイを再開する場合に使用します。セーブで作成された「ナンプレ無双.muso」 

          ファイルを読み込みます。 

 

【ナンバーカラーチェンジ】 

任意の数字の色を黒→赤、又は赤→黒に変更できます。数字の場所確認に役立ちます。 

  尚、「複数選択」にチェックを入れると、複数の数値の色を変更できます。 

 

 ◇オプション 

 【遊ぶ】 

  作成した問題で遊びます。プレイモードが表示されプレイできるようになります。 

 

 【完全状態の作成】 

完全状態のマスを瞬時に作成。自身で問題を作成する場合に役立つ機能です。 

 

 【赤字残】 

  ナンプレの解析を行うと、最初にあった数字が赤く表示されます。その赤い数字を残し、残りの数

字を消去したい場合に使用します。 

 

 

■操作方法 

 

 ◇作成 

  １．レベルを選択する 

  ２．作成ボタンを押す（難度の問いが表示） 

  ３．難度を向上するか、しないかを選択 

 

  ・Easy・・・簡単な問題 

  ・Normal・・・標準的な問題 

  ・Hard・・・仮定法を使用しないで解ける難しい問題 

  ・Very Hard・・・仮定法を使用する難しい問題 



 ◇難度向上 

  １．問題を作成 

  ２．難度上ボタンを押す 

  ３．ファーム上のレベルを 

    選択し「OK」を押す 

 

  ・Level1・・・難度を少し向上 

 

  ・Level2・・・難度をある程度向上 

 

  ・Level3・・・難度をかなり向上 

 

  ・Level Max・・・難度を最大限向上（場合によっては仮定法を使用する問題が作成されます） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 ◇印刷 

 【一問】「印刷」ボタンを押す。 

 

 

 【複数問】１．「複数問印刷」ボタンを押す。（フォームが表示） 

      ２．（フォーム上で）レベルを選択し、「OK」を押す。 

 

   ※「難度を少し向上する」 

     のチェックボックスを 

     ONにすると、作成さ 

     れる全ての問題の難度 

     が向上します。 

 

 

 

 ◇解析 

  １．仮定法の使用・不使用を設定する。 

  ２．「解析」ボタンを押す。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 ◇遊ぶ 

 「遊ぶ」ボタンを押します。プレイモードが表示されます。 

【プレイモード操作】 

  マスに値を入れる 

    １．任意のマスをクリック。 

    ２．右下に表示されている「数字」をクリック。（背景が白の数字はクリック不可） 

 

  アシスト・スーパーアシスト 

    １．アシスト・スーパーアシスト、どちらかにチェックをいれる。 

    ２．右下に表示の「数字」に結果が反映される。 

 

  ナンバーをメモする 

    １．任意のマスで右クリック。（フォームが表示） 

    ２．メモする値をクリック。（マスにその値が小さく表示されます） 

 

  アンドゥ・リドゥ 

    該当の「矢印」ボタンを押す。 

 

  セーブ・ロード 

    １．プレイモードのマスや数字以外の場所で、右クリック。（フォームが表示） 

    ２．「Save」「Load」、どちらかのボタンを押す。 

 

 



 ※キーボードでの操作 

 

  ・マス移動：←・→・↑・↓ 

  ・数字入力：1～9 

  ・数字消去：Delete、BackSpace 

 

  ・ナンバーチェック表示：Space 

  ・ナンバーチェック数字入力：Ctrl + 1～9（ナンバーチェックが表示されていなくても入力可能） 

  ・ナンバーカラーチェンジ：Alt + 1～9 

 

  ・複数選択：p 

  ・アシスト：a 

  ・スーパーアシスト：w 

 

  ・アンドゥ：Alt + ← 

  ・リドゥ：Alt + → 

  ・セーブ：s 

 

  ・ロード：l (L) 

  ・Easy：e 

    ・Normal:n 

 

  ・Hard:h 

  ・Very Hard：v 

  ・Custom：u 

 

  ・作成：m 

  ・消去：c 

  ・リセット：r 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



■留意点 

 

 ◇通常の保存はできません 

  ナンプレ無双プラスは「上書き保存」「名前をつけて保存」ができません。 

値を記録したい場合は、「プレイモード」でセーブを行ってください。 

 

 ◇自分で作成した問題を遊ぶ 

  自分で作成した問題をプレイモードで遊べます。セルに問題を入力し、「遊ぶ」ボタンを押します。 

  複数解になる問題はプレイできません。 

 

■その他 

 

 ◇解析プログラム 

  拙 HPで解析プログラム（VBAコード）を公開しています。興味のある方はどうぞ。 

  http://excel.syogyoumujou.com/freesoft/analysis_sudoku.html 

 

 ◇ナンプレ無双プラスで作成した問題の公開について 

ナンプレ無双プラスで作成した問題の雑誌掲載や、Web公開に関して、特に制限はありません。 

 

■動作確認 

 

 動作に関しては、お試し版で十分に確認を行って下さい。 

 

 ◇OS:WindowsXP/Vista/7 

 ◇Excel:2002/2003/2007/2010（32/64bit） 

  上記での動作は確認済みです。 

  ・Excel2000以上であれば動作すると思います。 

  ・Macには対応していません。 

 

■配布・転載 

 

 ◇readme.pdf 

  自由に配布して頂いて結構です。 

  ※雑誌掲載など、不特定多数へ配布する場合はご連絡願います。 

 

 ◇ナンプレ無双プラス.xls 

  「ナンプレ無双プラス.xls」の転載・配布は絶対に行わないで下さい。違法行為になります。 

 

 

 



■サポート 

 

 ナンプレ無双プラスのプログラム上の不具合に関しては、出来る限りバージョンアップで対応いたし

ます。しかし、Excelアプリケーションの不具合や操作のサポートは行っておりません。 

 

◇メールフォーム・・・http://excel.syogyoumujou.com/#kansou 

  不具合の報告や質問、ご意見はこちらのメールフォームからお願いします。 

◇作者サイト：Excel Tips for Teachers・・・http://excel.syogyoumujou.com/ 

 

■免責条項 

 

「ナンプレ無双プラス.xls」の作成には十分に気を付けておりますが、シェアウェア送金の有無に関

らず作者は以下事項について免責されるものとしますので、予めご了承下さい。 

 

 １）作者は、本ソフトウェアの使用等により発生した損失・遺失利益等の請求については、 

いかなる責任も負いかねるものとします。 

 ２）作者は、バグ修正・機能アップ等の対応については必ずしもしなくてもよいものとします。 

 ３）作者は、一度送金された料金について理由の如何にかかわらず、返金の義務を負わないものと 

します。 

 

■制限解除までの流れ 

 

 １．ライセンスキー（パスワード）を購入します（価格：¥693）     ベクター作品番号：SR287340 

 

ベクターで購入します。下記のページに購入ページへのリンクがあります。 

  【詳細ページ】http://www.vector.co.jp/soft/winnt/game/se496298.html 

 

  銀行振込にも対応しています。クレジットカードをお持ちでない方はこちらをご利用下さい。 

【詳細】http://excel.syogyoumujou.com/freesoft/numpla_muso.html#buy 

 

 ２．ライセンスキー（パスワード）を入力 

  「ナンプレ無双プラス.xls」を開くと右図のフォー

ムが表示されます。そのフォームの入力部（右

図の赤色部分）に、ライセンスキーを入力し「登

録」ボタンを押します。 

   一度ライセンスキーを登録して頂くと、その後

右図のフォームは表示されなくなります。 

 


