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１．参加者の入力 

 

 
 
 
「例（D,E,M 以降の列のデータを消せば本番でも使えます）のシートで説明します。 
 
①最初に参加予定の人の名前を入力 
 
②実際に参加した場合には，D 列に"1"（半角）を入力。参加していない場合には””（空白）。 
 
  

① ② 



 
２．点数の入力 

 
 
 
 
③一つのゲーム（半荘等）が終了したら，一列毎に結果を入力します。 
 
④ゲーム結果の点数の総計が±０になっていない場合は，2 行目，23 行目，25 行目などが赤

い表示に変わって警告します。点数を計算し直して，正しい値を入れ直してください。 
 
⑤一つのゲームの参加人数が４人になっていない場合も④と同様の警告が出ます。正しい値を

入れ直してください。 
 
 
  

③ ④ ⑤ 



３．途中経過の確認 

⑥途中経過の確認の内，順位と総得点については，常時それぞれ A 列と B 列に表示されます。 
⑦トップとの差，一つ上位との差などの詳細情報を非表示に（あるいは表示に）するときは，

上部右の＋（あるいは－）をクリックして下さい。 
⑧⑦と同様に，C,D 列も上部左の＋（あるいは－）によって，表示・非表示を変えることがで

きます。 
 
 
 

 
次図は，上の画面の⑦の「－」ボタンをクリックした場合の参考画面です。 

     

  

⑥ 

⑦ ⑧ 



 

 

 
では，本番用シートを使ってお楽しみください。 
楽しい麻雀大会になることをお祈りいたします。 
 
 
（※）なお，C 列 25 行に係数を入力できるようにしてあります。俗に言う「テン５」なら５

０，「テンピン」なら１００を入力すると，得点に係数を乗じた値が，C 列の各名前の横に表

示されます。大会終了時の計算に便利ですので，併せてご利用下さい。 
 
 

※ 


