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＜著作権について＞

このレポートは、著作権法で保護されている著作物です。

下記の点につきご注意いただきご利用ください。

このレポートの著作権は作成者である、無量光秀に属します。

著作権者の許可なく、このレポートの全部または一部をいかなる手段においても

複製、転載、流用、転売等をすることを禁じます。

このレポートに書かれた情報は、作成時点での著者の見解等です。

著者は事前の許可を得ずに謝りの訂正、情報の最新化、見解の変更等を行う権利を有します。

このレポートの作成には万全を期していますが、万一誤り、不正確な情報等がありましても、

著者は一切の責任を負わないことをご了承願います。

＜推奨環境＞

このレポートに記載されている URL はクリックできます。

できない場合は、以下から最新の Adobe Reader をダウンロードしてください（無料）

http://get.adobe.com/jp/reader/
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■はじめに

この度は、ダウンロードしていただき誠にありがとうございます。

あなたに遊んでいただけることで、次回作への潤滑剤となります＾＾頑張れます！

さて、

この PDF では、当ゲーム「セサロスの伝記」の操作説明をいたします。

とはいえ、基本触りながらでも理解できるほど簡単なものなので、別にいいやと思う方は

そのまま普通にプレイしてくださって構いません。

では、説明していきます。

■当ゲームのエンジン

「セサロスの伝記」は、３ D ゲーム制作に特化した Unity というエンジンで作成しております。

PC のグラフィックボード等、プレイするにあたって差し障りのない環境かどうか

今一度ご確認いただければと思います。
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■移動とカメラ

　●移動

　←↑↓→(方向キー)　もしくは　W↑A←S↓D→(キー)　でキャラクターの、

　上下斜め左右の移動ができます。

　●カメラ

　マウスでぐるぐる動かせる、いわゆる「見渡しカメラ」を採用しています。

　クリックしながら見たい方向を定め、見渡せる感じになってます。

　●ジャンプ

　「スペースキー」を押すとキャラクターがジャンプします。

　●ダッシュ

　移動中に「ｚキー」を押すと、キャラクターがダッシュします。

　●ハイジャンプ

　ダッシュ中にジャンプをすると、通常よりも高く遠くにジャンプできます。

　

　操作説明に関しては以上になります。
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■ゲームパッドについて

対応してますが、カメラの挙動だけはできない(右スティック等に対応してない)ので、

ゲームパッドで操作する際も、カメラだけはマウスで動かす必要があります。

現在、対応できるように勉強中です(…

　●ゲームパッドでの対応ボタン

　十字キーは移動。

　ボタン３でジャンプ。

　ボタン４を押しっぱなしでダッシュ。

　十字キー　＋　ボタン３　＋ボタン４　は、ハイジャンプになります。

　

※操作しやすいようにボタンの設定をご自分で調整してくだればとおもいます m(_ _)m

■ゲーム実行時のウィンドウサイズについて

推奨は、1024×768 です。

大きい分にはおそらく大丈夫ですが、

小さい画面になると、ロゴが収まらなくて見えないということがございますので、

できるだけ推奨サイズでのプレイをお願いいたします。

とはいえデカイのは OP のロゴくらいですので、気にならなければお好きなように。。
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■おわりに
　

すべてを一人でやっておりますので私の力が及ばず、

ゲームを遊ぶ上で、不具合が見つかるかもしれません。

もしもバグやご要望、何かございましたら随時更新していきますので、

下記の連絡先にてメッセージをいただけると非常に助かります。

それでは、この度は本当にありがとうございます。

お楽しみくださいませ。

■連絡先はコチラ　→　http://artwl.biz/otoiawase 

■当ゲームの HP はコチラ　→　http://game3d.artwl.biz/ 

「ゲームに詰んだ人」のための…

■全ステージ攻略＋暗号の謎公開の書(PDFファイル) は

　コチラ(E-Book)→　http://goo.gl/qpmUhd

※  メールアドレスを入力しますと、そのアドレス宛に  

　「  全ステージ攻略＋暗号の謎公開の書  」が届きますのでメールをご確認くださればと思います。  

　ダウンロードには捨てアドレスとかでも大丈夫ですが、

　一つのメールアドレスで１日１回しかダウンロードできませんので、ご了承ください      m(_ _)m        
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■ゲーム内での使用素材・著作権元サイト様

　●SE

　・ザ・マッチメイカァズ　　　http://osabisi.sakura.ne.jp/m2/ 

　・音人　　　　　　　　　　　http://www.yen-soft.com/ssse/ 

　・魔王魂　　　　　　　　　　http://maoudamashii.jokersounds.com/ 

　・無料効果音　　　　　　　　http://taira-komori.jpn.org/freesound.html 

　

　●BGM

　・甘茶の音楽工房　　　　　　http://amachamusic.chagasi.com/index.html

 

　●第３ステージ LIFE ゲージ素材

　・SPIERAL WIND 　　　　　　http://spieralwind.tuzikaze.com/     

【当レポート作成者情報】
＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿

サークル名：絡繰画廊アートゥル

名前：無量光秀(むりょうみつひで)

絡繰画廊アートゥル本館：http://artwl.biz/ 

ブログ：http://ameblo.jp/ji1240/ 

連絡先：http://artwl.biz/otoiawase 

＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿
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