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Space Police では、プレイヤーは警察官として、犯罪者

の基地に潜入し、犯罪者のボスを逮捕することが目的  

です。基地にある様々な仕組みを生かし、敵を撃ちながら

ボス部屋を目指します。 
  



画面の見方 
 

 

  



操作 
 

 

  



ステージエディター 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ゲーム内にもステージエディターがあります。タイトル画面又ステージセレクト画面から(F8)を押

すと、ステージエディターに入ります。 

エディター内の操作についてはエディター内にも書かれていますが、以下にも説明します、 

⚫ 動きは同じボタンを使っています。 

⚫ ‘Q’ ‘E’ ボタンでカメラの高さの調整。 

⚫ ‘X’ ‘C’ ボタンでオブジェクトの高さの調整。 

⚫ マウスで位置を選んで。 

⚫ 左クリックでオブジェクトを置きます。 

⚫ 右クリックでオブジェクトを消します。 

⚫ ‘Z’ ボタンでオブジェクトの種類を変えます。 

⚫ ‘SPACE’ ボタンでオブジェクトを回転させます。(対応オブジェクトのみ) 

⚫ ‘1’, ‘2’,… ボタンでオブジェクトを選択することもできます。 

⚫ ‘F2’ ボタンでセーブ。処理のため、セーブされたステージはすぐに使えることはでき

ません。セーブが時間かかるので、ご注意ください。 

⚫ ‘F3’ ボタンで壁や屋根を隠します。 

⚫ ‘F4’ ボタンでステージセレクト画面に戻る。 
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最新版の入手先： https://www.vector.co.jp/soft/winnt/game/se520868.html 


