
【卓球／テニス／バドミントン　シミュレーション】

球の軌跡を描画することができます。
卓球の場合は　[ファイル／卓球呼出]　を選択してください。
「卓球」フォルダ内に軌跡データを添付しています。[sample.txt]を読込んで込んて下さい。（新規作成の場合は読込まないで下さい。）
[Ｆ６]　キーで[リアル描画]します。
連続描画させる場合は　[Ｆ６]　キーを連続して押して下さい。
[ＰｇＵｐ]　キーを押すごとにスピードが遅くなります。
【新規作成】
[ファイル／卓球呼出] を選択後、データ読込を [キャンセル] して下さい。
[Ｆ１][Ｆ２]　キーで球のサイズを変えることができます。（奥側を小さく、手前を大きく）
[Ｆ３]　キーまたはマウス左クリックで球の位置を入力します。
[Ｆ６]　キーで[リアル描画]します。（描画回数＝太さ）

F3

F3　or マウス左クリック

ボールのサイズを変えると立体的になります

※ 危険ですのでラケット
は振り回さないでください


