
射撃シミュレーションマニュアル

弾痕サイズ：線の太さに比例　[F1／F2]

クリック調整：[PgUp／PgDown]

マウス右：マウスクロス表示→終了
マウス左：トリガー

中央の標的がターゲット

照星の照準位置から作成しフォルダ[射撃]内に保存してください

【照準器の新規作成要領】

判定基準：弾痕サイズに反比例して厳しくなる

①

①　射撃呼出

    　銃選択

②　中央の標的に照星を合わせてマウス左をクリック

F　的

小銃
 ②

※ 保存する場合はライセンス登録が必要となります。


