
※[   ] はメニュー
設定１ 設定２ その他 項　    目 効　　 　果
◯ [初回呼出] 描画後クリアを削除して呼出す

◯ 　　〃 MIDIデータの場合に描画後クリアを加える
◯ [連続呼出] 拡張子CSV

◯ [文字入替呼出] 文字列を結合
◯ [短歌等呼出] 空白行操作

◯ 背景連続呼出（MIDI) メロディー用楽器、ハーモニー楽器指定
◯ サイズ調整呼出(MIDI) 同
◯ 手書き風呼出MIDI) 同

◯ 背景連続呼出（MIDI) メロディー用楽器指定（単音演奏）
◯ サイズ調整呼出(MIDI) 同
◯ 手書き風呼出MIDI) 同

◯ ◯ [保存] 文字列のみ保存
データ追加 　　〃 K数値までのデータと同位置のデータを除いて保存

◯ 　　〃 楽器コードとテンポも保存
◯ 描画 コマ送り操作

◯ [全体を現在の色に変更] ２点を結ぶ線の両端の色をまとめて変更
Ctrl+Shift+F7 マウスクリック時にM1,M2色が入れ替わる

◯ [背景から戻す] 背景が逆になる
◯ テンキー０～９に割り当てた太さ 小

◯ 　　〃 中
◯ ◯ 　　〃 大
◯ [真横指定] 行追加した描画データを真横に変換
◯ [真縦指定] 行追加した描画データを垂直に変換

◯ [真横指定] 行追加した描画データを横軸１点を固定して真横に変換
◯ [真縦指定] 行追加した描画データを縦軸１点を固定して垂直に変換

拡張３ [真横指定] 一連の描画データを真横に変換
拡張３ [真縦指定] 一連の描画データを垂直に変換

◯ [回転（線）] 回転角度小
◯ [回転（X,Y軸）] ３Ｄの場合カーソルキーで滑らかに３６０度回転
◯ [透明イメージ] 透明色
◯ 行追加モード 左右を反転して行を追加

◯ 　　〃 Ｍ１、Ｍ２の色に変更して行を追加
◯ 　　〃 K数値にデータ数が入る
◯ [スライドショー]でMIDI再生 無停止演奏

◯ MIDI再生 単音で演奏
◯ ◯ MIDI再生 画像を９０度回転
◯ ◯ [背景呼出(MIDI)] 画像を９０度回転
◯ [チェックリスト] 文字拡大

　　〃　　　(文字列入替) Ctrl+3、線情報クリック、文字列作成、項目クリック
拡張5 　　〃 [チェックリスト呼出]から画像を選択しクリック位置に縦線を引く（楽譜用）

◯ [碁盤] 保存操作
◯ [M1,M2 リセット] 水墨画作成用（M1=0,0,0　M2=192,192,192）
◯ BackSpace 一つ戻した後に間隔描画

◯ 　　〃 一つ戻した後に描画しない  
◯ 　　〃 文字列を結合
◯ [M]キーUP 太さが[Q]でしたいした太さになる

◯ キーDown 色が徐々に薄くなり切り替わると元の色になる
拡張３ 　　〃 色が徐々に薄くなり切り替わると徐々に濃くなる
拡張４ [F]キーDown 太さがＱになったらM1,M2色が交互に入れ替わる。
拡張５ 　　〃 太さがＰになったらM1,M2色が交互に入れ替わる。

BS 一つ戻す
Ctrl+BS 一連の曲線を削除

オカリナ指定 [鍵盤呼出]／楽器＝オカリナ
PgUp/PgDn センタリンク、拡大／縮小、移動の幅
テンポ PgUp：早く　PgDn：遅く

拡張設定を行った場合の効果一覧


