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【単元】２分野『天気とその変化』
　　　　― 空気中の水の変化 ―

【操作の概要】
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ボタンをドラッグするか、[image: image2.png]
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ボタンをクリックして、空気の温度と含ませる水蒸気量を設定すると、リアルタイムにその空気のモデルをシミュレーションし同時にグラフ表示する。

　提示用教材として活用できるほか、次のような(ワークシート)を用意して、生徒の課題学習に活用できる。

【教材活用のために】(ワークシート例)


② １ｍ３の空気に水蒸気が20ｇ含んでいるときの、露点は何℃ですか？　→　(　　　)℃

	（ヒント）温度を1℃ずつ下げていって、水滴が出てきたときの温度が露点です。

③ ①②と同じようにして、次の空気の露点を見つけよう。

空気の温度　　　℃

１６

１８

２８

３５

含ませた水蒸気　ｇ

１２

７

１２

３０

露　　　点　　　℃

④ 次の表にあてはまる数値を見つけよう。また、Ａ～Ｅの空気の状態を、上に棒グラフで書きなさい。

記　　号　　　　→

Ａ

Ｂ

Ｃ

Ｄ

Ｅ

空気の温度　　　℃

４０

含ませた水蒸気　ｇ

飽和水蒸気量　　ｇ

１０

２７．２

出てきた水滴　　ｇ

１０

０

０

残った水蒸気　　ｇ

９

３６

湿　　　度　　　％

５０

９０

１４















































































































































































