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(1) パスワードの入力
ファイルを開く際にパスワードが必要になります。
3 回入力を間違うと、ファイルを閉じます。

(2) 基本ルール
・Layer1 ～ 5 での塗り潰しや各種操作指示は、基本的にダブルクリックで行います。
　ダブルクリック以外の方法で塗り潰すと、正常にゲームを終了することができません。
・時間制限はありません。
・5 回ミスをするとゲームオーバーでやり直しになります。
・無料版では問題数は 1 問しか設定されていませんが、有料版では問題数は 20 問
　設定されています。
・問題によっては長い時間を要するものもありますので、適度に休憩をとりながら
　お楽しみください。

(3) 全体構成
①シート構成
②各種操作指示欄
③塗り潰し欄と数字記載欄
④記録記載欄と記録初期化指示欄

①①①①

②②②②

③③③③

④④④④
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①シート構成
初期状態では 6 つのシートが存在します。

Layer5

5 色目の色で塗り潰しを行うシートです。
当シートで可能なゲーム操作は以下です。
・モード選択 (塗潰 / ×入力)
　塗潰モードと×入力モードの切り替え。
※シートのスタイルを変更しないようご注意ください。

Layer4

4 色目の色で塗り潰しを行うシートです。
当シートで可能なゲーム操作は以下です。
・モード選択 (塗潰 / ×入力)
　塗潰モードと×入力モードの切り替え。
※シートのスタイルを変更しないようご注意ください。

当シートで可能なゲーム操作は以下です。

Layer3

3 色目の色で塗り潰しを行うシートです。
当シートで可能なゲーム操作は以下です。
・モード選択 (塗潰 / ×入力)
　塗潰モードと×入力モードの切り替え。
※シートのスタイルを変更しないようご注意ください。

・記録初期化
・ダブルクリックによる塗り潰し指定領域の塗り潰し。
・ダブルクリックによる塗り潰し指定領域への×の入力。
※シートのスタイルを変更しないようご注意ください。

Layer2

2 色目の色で塗り潰しを行うシートです。
当シートで可能なゲーム操作は以下です。
・モード選択 (塗潰 / ×入力)
　塗潰モードと×入力モードの切り替え。
※シートのスタイルを変更しないようご注意ください。

Layer1

　ドロップダウンリストから問題番号を選択。
・読込
　各問題の設定を読み込む。

　塗潰モードまたは×入力モードの開始と停止の切り替え。
・塗潰消去
　塗り潰し指定領域の内容を消去。

・開始/停止

・モード選択 (塗潰 / ×入力)
　塗潰モードと×入力モードの切り替え。
・問題選択

1 色目の色で塗り潰しを行うシートです。

シート名 内容

CompStage
完成したイラストを画像化して保存しておくためのシートです。
当シートで可能なゲーム操作はありません。
※シート内容を変更しないようご注意ください。
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②各種操作指示欄
【モード選択】
塗潰モード　：B14 セルをダブルクリックすると塗潰モードに切り替わります。
　　　　　　　範囲内のセルの塗り潰しを行うことができます。
×入力モード：B15 セルをダブルクリックすると×入力モードに切り替わります。
　　　　　　　範囲内のセルに×を入力することができます。
この切り替え操作だけは Layer1 ～ 5 それぞれのシートで行うことができます。

【問題選択】
B17 セルを選択すると、ドロップダウンリストから問題番号を選択することができます。
無料版では、問題数は 1 問しか設定されていませんのでリスト選択はできませんが、
有料版では 20 問設定されています。

【読込】
B18 セルをダブルクリックすると、選択した問題の設定を読み込むことができます。
読み込みには少し時間がかかる場合がありますので、完了のメッセージが表示されるまで
しばらくお待ちください。また以降に記載する【塗潰消去】の説明を参考にしながら、
B23 セルをダブルクリックして塗り潰し済みの内容をいったん全て消去してから問題の
読み込みを行ってください。
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【開始/停止】
B19 セルをダブルクリックすると、開始と停止のモードを切り替えることができます。
「停」表示状態：停止モード
　　　　　　　　塗り潰し作業を行うことができません。
　　　　　　　　開始モードから停止モードに切り替わると、切り替わり直後の時間を
　　　　　　　　内部的に記録し、B20 セルに経過時間を入力します。
　　　　　　　　※時間制限はありませんので、時間はリアルタイム表示されません。
「始」表示状態：開始モード
　　　　　　　　塗り潰し作業を行うことができます。
　　　　　　　　切り替わり直後の時間を内部的に記録します。
　　　　　　　　※時間制限はありませんので、時間はリアルタイム表示されません。

【経過時間】
B20 セルには経過時間が表示されます。
操作欄ではありませんので、変更しないようにご注意ください。
開始モードから停止モードに切り替わった時のみ時間を更新します。
時間制限はありませんので、時間はリアルタイム表示されません。

【ミス回数】
B21 セルには塗り潰しを間違えた回数が表示されます。
操作欄ではありませんので、変更しないようにご注意ください。
塗り潰すセルを間違えると 0.5 秒間だけメッセージボックスが表示され、B21 セルの
数値が更新されます。ミス回数 5 回でゲームオーバーになり、塗り潰しが消去され、
やり直しになります。

【完成割合】
B22 セルにはイラストの完成割合が表示されます。
操作欄ではありませんので、変更しないようにご注意ください。
正しいセルを塗り潰す度に B22 セルの数値が更新されます。塗り潰し忘れが無いか
参考にしてください。
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【塗潰消去】
B23 セルをダブルクリックすると、塗り潰し済みの内容を全て消去することができます。
この操作を行う場合は、必ず停止モードの状態で行ってください。
消去が完了するまで少し時間がかかる場合がありますので、消去完了のメッセージが
表示されるまでしばらくお待ちください。
以下の場合には、塗り潰し内容を消去してから次の操作に移ってください。
・塗り潰しが完了した後で、同じ問題に再挑戦する場合。
・塗り潰しが完了した後で、別の問題に挑戦する場合。
・問題の途中まで塗り潰したが、最初からやり直す場合。

③塗り潰し欄と数字記載欄
数字記載欄：P1 ～ AM12 セルの範囲 (上側) 及び D13 ～ O36 セルの範囲 (左側) には
　　　　　　塗り潰しのために必要となる数字情報が記載されています。
　　　　　　上側記載数字は縦方向に塗り潰すことを意味します。
　　　　　　左側記載数字は横方向に塗り潰すことを意味します。
　　　　　　数字情報を変更しないようにご注意ください。
塗り潰し欄：P13 ～ AM36 セルの範囲 (24 × 24) はイラスト塗り潰し範囲です。
　　　　　　ダブルクリックで塗り潰すことができます。
　　　　　　開始モードの時のみ塗り潰し作業を行うことができます。

縦方向塗り潰し用の数字記載欄

横
方
向
塗
り
潰
し
用
の
数
字
記
載
欄

塗り潰し欄
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④記録記載欄と記録初期化指示欄
記録記載欄　　　：A27 セルから B36 セルの範囲には、イラスト完成時の経過時間と
　　　　　　　　　ミス回数が記録されます。
　　　　　　　　　この範囲は操作欄ではありませんので、変更しないように
　　　　　　　　　ご注意ください。
　　　　　　　　　イラスト完成後に別の問題を読み込む際には、既存の値は内部的に
　　　　　　　　　記録されますので、イラストが完成した問題を選択して読み込み
　　　　　　　　　直せば何度でも確認することができます。最大 10 回まで繰り返し
　　　　　　　　　再挑戦することができます。
記録初期化指示欄：B37 セルをダブルクリックすると、選択中の問題番号の、過去の
　　　　　　　　　記録とミス回数を全て消去することができます。10 回以上同じ
　　　　　　　　　問題に再挑戦する場合は過去の記録を全て消去する必要があります。
　　　　　　　　　消去される記録は選択中の問題番号のものだけです。別の問題番号の
　　　　　　　　　記録を消去したい場合は、その問題番号を選択してからこの操作を
　　　　　　　　　実行することで消去可能です。
　　　　　　　　　消去が完了するまで少し時間がかかる場合がありますので、消去
　　　　　　　　　完了のメッセージが表示されるまでしばらくお待ちください。
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(4) 基本的な遊び方
・数字記載欄に記載された数字情報に基づき、塗り潰し欄を塗り潰します。
・間違ったセルを塗り潰すと 0.5 秒間だけ「ミス」というメッセージが現れ、ミス回数
　カウントが更新されると共に、間違ったセルの塗り潰しがキャンセルされます。
・数字が「0」の場合は、その行または列に塗り潰すセルが無いことを意味します。
　確実に塗り潰さないセルが判明した場合には「×」を入力しておくと便利です。
・入力した×はイラストとしてカウントされません。
　塗り潰すべきセルに×を入力してもミス表示やミス認識はされません。
　塗り潰しのためのヒントとして上手にご利用ください。

正しいセルの正しいセルの正しいセルの正しいセルの

塗り潰し塗り潰し塗り潰し塗り潰し

間違ったセル間違ったセル間違ったセル間違ったセル

へのへのへのへの××××入力入力入力入力

正しいセルへの正しいセルへの正しいセルへの正しいセルへの××××入力入力入力入力

間違ったセルの塗り潰し間違ったセルの塗り潰し間違ったセルの塗り潰し間違ったセルの塗り潰し
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・ひとつのセルに記載された数字は、何個続けて塗り潰すかを意味します。
　例えば「24」の場合は、その行または列全てを塗り潰すことになります。
・数字の縦または横の並び順は、セルの塗り潰し順番と同じです。
　「3」「3」のように数字が別々のセルに記載されているのは、3 連続で塗り潰す
　セルと、その次に 3 連続で塗り潰すセルとの間に、塗り潰さない空白セルが
　存在することを意味します。空白セルが何個あるかはわかりません。
・残っている空白セル数と塗り潰すべきセル数との関係から、少なくともここだけは
　塗り潰すことができる、と判断できる場合があります。
　塗り潰すことができるセルを塗り潰し、確実に塗り潰さないセルには×を入力すことで
　別のセルを塗り潰す、あるいは塗り潰さない可能性が現れたりします。このサイクルを
　繰り返しながらイラストを完成させていきます。
・各 Layer シートでの塗り潰しは Layer1 ～ 5 全てのシートに連動します。
　従って、いずれかのシートでの塗り潰しが、別シートでの可能性につながることも
　あります。
・5 つのシート全てで必要な塗り潰しを終えるとイラスト完成となります。
・問題によっては長い時間を要するものもありますので、適度に休憩をとりながら
　お楽しみください。
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