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１．初期設定

㼇アドインの有効化㼉

䐟 㻲㼘㼛㼣㼏㼔a㼞㼠㻞㻜㻝㻜.㼤㼘a䡉をアドイン䝣ォル䝎へ置䛝ます䚹
䚷䚷W㼕㼚㼐㼛㼣㼟 7： 㻯:㼈䝴ーザー㼈䝴ーザー名㼈A㼜㼜㻰a㼠a㼈R㼛a㼙㼕㼚㼓㼈M㼕㼏㼞㼛㼟㼛㼒㼠㼈A㼐㼐I㼚㼟

䐠 㻱㼤㼏㼑䡈を起動し䛶開発䝍䝤＞アドイン を選択し䚸開いた䝎イアロ䜾䛷㻲㼘㼛㼣㼏㼔a㼞㼠㻞㻜㻝㻜に䝏ェッ䜽を入れ䛶OKを押します䚹

䐡 アドイン䝍䝤䛜追加され䛶㻲㼘㼛㼣㼏㼔a㼞㼠メニ䝳ー䛜表示されます䚹



２．メニュー䝪䝍ン

[䝣䝻ー䝏ャー䝖]

用語䛾説明
㻿hap㼑：䚷挿入䝍䝤＞ᅗ形䛛䜙呼び出䛧䛶挿入䛷䛝䜛ᅗ形や䝔キ䝇䝖䝪ック䝇䛺䛹䛾総称䛷䛩䚹

画像処理関連䠄䝣䜷䝹䝎指定/画像へ変換䠅

削除

結合䚸反転機能

㻿hap㼑䛾サ䜲䝈変更䠄拡大/縮小䠅

同調䛩䜛㻿hap㼑䛾選択

㻿hap㼑䛾形䠄䝍䜲䝥䠅を変更

選択㻿hap㼑群䛾再描画

㻿hap㼑䛾選択䠄方向指定䛸連動䠅

㻿hap㼑䛾位置調整䠄周ᅖ基準䛸選択㻿hap㼑基準䠅

㻿hap㼑䛾追加䠄A㼐㼐䝪䝍ン䠅

方向指定㻔方向䝪䝍

䝔キ䝇䝖入力

䜸䝤䝆ェク䝖䛾選択

※同調㻿hap㼑
コネク䝍䛷結合さ䜜䛶い䜛㻿hap㼑䛾境界内䛻全体あ䜛い䛿一部䛜䛛䛛っ䛶い䜛㻿hap㼑䛚䜘び䚸
㻿hap㼑䛾境界内䛻足䛾座標䛜あ䜛吹䛝出䛧䛿同調㻿hap㼑䛸䛧䛶扱わ䜜ま䛩䚹
こ䜜䜙䛾同調㻿hap㼑䛿親㻿hap㼑䛾移動やサ䜲䝈変更䛻応䛨䛶位置䛜自動的䛻調整さ䜜ま䛩䚹

親㻿hap㼑

同調㻿hap㼑



[䜸䝥䝅ョン]

隣䜚合う㻿hap㼑䛾間隔㻔䝗ッ䝖䠅

画像䝣ァ䜲䝹䛾出力サ䜲䝈㻔䝗ッ䝖㻕

䝣䝻ー䝏ャー䝖䛂結合子䛃䠄○䠅䛾サ䜲䝈㻔䝗ッ䝖㻕

䝣䝻ー䝏ャー䝖䛂処理䛃䠄□䠅䛾サ䜲䝈㻔䝗ッ䝖㻕

㻿hap㼑内䛾䝔キ䝇䝖䛾折䜚返䛧位置
䠄㻥䝫䜲ン䝖文字䛾文字数䛷指定䠅

䝔キ䝇䝖入力時䛾䝣䜷ン䝖 䝔キ䝇䝖入力時䛾䝣䜷ン䝖サ䜲䝈

䝕䜱䝇䝥䝺䜲画面縦方向䛾

㻤䝫䜲ン䝖文字䛾最大表示数

䝕䜱䝇䝥䝺䜲画面横方向䛾

㻤䝫䜲ン䝖文字䛾最大表示数



䠏．基本的䛺操作

[追加]
㻲C:䝣ロー䝏ャー䝖

[テ䜻䝇䝖入力]

㻿㼔ap㼑䜢選択䛧䛶い䛺い状態䛷䛂A㼐㼐䛃ボ䝍ン䜢䜽䝸ッ䜽䛩䜛䛸選択䝉䝹䛾位置䛻㻲C
䛂処理䛃䛜追加さ䜜䜎䛩䚹必要䛻応䛨䛶適当䛺位置䛻追加さ䜜䛯㻿㼔ap㼑䜢移動䛧䛶く
䛰さい䚹

㻿㼔ap㼑䜢選択䛧䚸䛂方向䛃ボ䝍ン䜢選択後䚸A㼐㼐ボ䝍ン䜢䜽䝸ッ䜽䛩䜛䛸そ䛾㻿㼔ap㼑䛾指定方向
䛻新䛧く㻲C䛂処理䛃䛜追加さ䜜䚸コネ䜽䝍䛷結合さ䜜䜎䛩䚹䠄こ䛾ケー䝇䛷䛿ୗ側䛻追加䠅

Start

䛂テ䜻䝇䝖入力䛃ボ䝍ン䜢押䛩䛸テ䜻䝇䝖入力用䛾画面䛜表示さ䜜䜎䛩䚹
テ䜻䝇䝖䜢入力後䚸㻿㼔ap㼑䜢選択䛧䛶䛂入力䛃ボ䝍ン䜢押䛩䛸テ䜻䝇䝖䛜入力さ䜜䜎䛩䚹

䐟 㻿㼔ap㼑䜢選択䛩䜛

䠄ボ䝍ン機能䜢実行䛧䛶作成䚸変更さ䜜䛯㻿㼔ap㼑䜢示䛧䜎䛩䠅

䐠

䐠

䐡

䐟

䐡 㻿㼔ap㼑䜢選択䛩䜛

䐢

䐠

䐣テ䜻䝇䝖䛜入力さ䜜䜛

䐡 㻿㼔ap㼑䛜追加さ䜜䜛

䐟 㻿㼔ap㼑䜢書䛝出䛧䛯い位置䛾䝉䝹䜢選択䛩䜛

䐢 㻿㼔ap㼑䛜追加さ䜜䚸コネ䜽䝍䛷結合さ䜜䜛

㻿㼔ap㼑䜢選択䛧䚸䛂方向䛃ボ䝍ン䜢䝎䝤䝹䜽䝸ッ䜽䛩䜛䛸䚸そ䛾方向䛻カ䜼線付コネ䜽䝍䠄調整ハン䝗
䝹䛜㻝䛴䠅䛜結合さ䜜䛶い䜛䛸(※䠅䚸調整ハン䝗䝹䠄黄色菱形䠅䛾位置䛻新䛧く㻲C䛂処理䛃䛜追加さ
䜜䜎䛩䚹

䐟 㻿㼔ap㼑䜢選択䛩䜛

䐠

䐠 䛂方向䛃ボ䝍ン䜢䝎䝤䝹䜽䝸ッ䜽䛩䜛

䐡 㻿㼔ap㼑䛜追加さ䜜䜛

※ 通常䛾直線コネ䜽䝍䛚よび䚸調整ハン䝗䝹䛜複数あ䜛カ䜼線コネ䜽䝍䛷䛿䚸㻿㼔ap㼑䛾追加䛿行わ䜜䛪䚸
指定方向䛾㻿㼔ap㼑䛜選択状態䛻䛺䜚䜎䛩䚹

※ 因䜏䛻調整ハン䝗䝹䛿䚸コネ䜽䝍䛜選択さ䜜䛶い䜛状態䛷表示さ䜜䜎䛩䚹



[㻿㼔ap㼑変更]

YES

NO

NO

YES

Start

㻲C䛂判断䛃ボ䝍ン䜢䜽䝸ッ䜽時䛻䚸も䛧選択さ䜜䛯㻿㼔ap㼑䛻ศ岐䛜あ䜜ば䛂Y㻱㻿/㻺㻻䛃
䛾線吹䛝出䛧䛜追加さ䜜䜎䛩䚹

C㼔a㼓㼑枠内䛾各ボ䝍ン䛿複数䛾㻲C䝍イ䝥䜢
持䛳䛶䛚䜚䚸䜽䝸ッ䜽䛾䛯び䛻次䛾䝍イ䝥䛻ษ䜚
替わ䜚䜎䛩䚹䠄㻝種類䛧䛛䛺いも䛾もあ䜚䜎䛩䠅

㻲C䛂判断䛃㻿㼔ap㼑䜢選択䛧䛶䛂⇔䛃ボ䝍ン䜢䜽䝸ッ䜽䛩䜛䛸䝉ッ䝖さ䜜䛶い䜛䛂Y㻱㻿/㻺㻻䛃䛾線吹
䛝出䛧䛜逆䛻䛺䜚䜎䛩䚹䠄Y㻱㻿→㻺㻻/㻺㻻→Y㻱㻿䠅

Start

䐡判断㻿㼔ap㼑䛻変更さ䜜䛶Y㻱㻿/㻺㻻䛾線吹䛝出䛧䛜

追加さ䜜䜛

䐟 㻿㼔ap㼑䜢選択䛩䜛䐠

䐟 㻿㼔ap㼑䜢選択䛩䜛
䐠

䐡 線吹䛝出䛧䛾Y㻱㻿/㻺㻻䛜逆䛻䛺䜛

㻿㼔ap㼑䛾形䜢変更䛩䜛場合䛿䚸㻿㼔ap㼑䜢選択䛧䛶C㼔an㼓㼑枠䛾希望䛾ボ䝍ン䜢䜽䝸ッ䜽䛧
䜎䛩䚹こ䛾例䛷䛿㻲C䛂結合子䛃䛻変更䛧䛶い䜎䛩䚹

Start

䐟 㻿㼔ap㼑䜢選択䛩䜛

䐠

䐡 㻿㼔ap㼑䛜結合子䛻変更さ䜜䜛



[削除]

Start

㻿㼔ap㼑䜢選択䛧䛶䛂削除䛃ボ䝍ン䜢䜽䝸ッ䜽䛩䜛䛸㻿㼔ap㼑䛜削除さ䜜䜎䛩䚹
線吹䛝出䛧䛜䝉ッ䝖さ䜜䛶い䜛場合䛿線吹䛝出䛧䛾䜏削除䚸䛩べ䛶削除䛾選択䛜䛷䛝䜎䛩
䛾䛷表示さ䜜䛯ୗ記䛾画面䛷削除方法䜢指定䛧䛶く䛰さい䚹

Start

ୖ記䛷䛂䛿い䛃䜢選択䛧䛯場合

䛂いいえ䛃䜢選択䛧䛯場合

䐠

䐢

YES

NO

Start

䐟 㻿㼔ap㼑䜢選択䛩䜛

䐣線吹䛝出䛧䛾䜏䛜削除さ䜜䜛

䐡

䐢

䐡

䐣 㻿㼔ap㼑䛸コネ䜽䝍䛜削除さ䜜䜛



[結合]

複数䛾㻿㼔ap㼑䜢選択䛧䛶䛂⇔䛃ボ䝍ン䜢䜽䝸ッ䜽䛩䜛䛸方向指定䜢参照䛧䛶直線コネ䜽䝍䛷

結合䛧䜎䛩䚹

䠎䛴䛾㻿㼔ap㼑䜢選択䛧䛶䛂⇔䛃ボ䝍ン䜢䜽䝸ッ䜽䛩䜛䛸指定方向䜢参照䛧䛶㻿㼔ap㼑䛾位置関係
よ䜚直線䜎䛯䛿䚸カ䜼線コネ䜽䝍䛷結合䛧䜎䛩䚹 方向指定䛿ୖ側䛾㻿㼔ap㼑䛻対䛧䛶䛾指示
䛻䛺䜚䜎䛩䚹

選択㻿㼔ap㼑䛾中䛻コネ䜽䝍䛜含䜎䜜䛶い䜛状態䛷䛂⇔䛃ボ䝍ン䜢䜽䝸ッ䜽䛩䜛䛸䛩べ䛶䛾コネ䜽

䝍䛾矢印䛾向䛝䛜逆䛻䛺䜚䜎䛩䚹

䐟 複数䛾㻿㼔ap㼑䜢選択䛩䜛

䐠

䐢 㻿㼔ap㼑䛜指定方向䛻コネ䜽䝍䛷結合さ䜜䜛

䐟 㻞䛴䛾㻿㼔ap㼑䜢選択䛩䜛

䐠

䐢 㻿㼔ap㼑䛜直線コネ䜽䝍䛷結合さ䜜䜛

䐟 複数䛾㻿㼔ap㼑䜢選択䛩䜛 䐡含䜎䜜䛶い䜛コネ䜽䝍䛾矢印䛾向䛝䛜逆䛻䛺䜛

䐠

䐡

䐡

䐟 㻞䛴䛾㻿㼔ap㼑䜢選択䛩䜛

䐟 㻞䛴䛾㻿㼔ap㼑䜢選択䛩䜛

＜ケー䝇䠍＞

＜ケー䝇䠎＞

＜ケー䝇䠏＞

䐢 㻿㼔ap㼑䛜カ䜼線コネ䜽䝍䛷結合さ䜜䜛

䠄調整ハン䝗䝹䛺䛧䠅

䐢 㻿㼔ap㼑䛜カ䜼線コネ䜽䝍䛷結合さ䜜䜛

䠄調整ハン䝗䝹䛜䠍䛴䠅



[画像]

[サイ䝈変更]

画像䜢使用䛧䛯い場合䛿䚸䜎䛪䛂䝣ォ䝹䝎䛃ボ䝍ン䛷画像䝣䜯イ䝹䜢置い䛯䝣ォ䝹䝎䜢指定䛧䜎䛩䚹
次䛻㻿㼔ap㼑䜢選択䛧䛶䛂>画像䛃ボ䝍ン䜢䜽䝸ッ䜽䛩䜛䛸䛸取䜚込䜣䛰画像䝣䜯イ䝹䛻変更さ䜜䜎䛩䚹

䛂>画像䛃ボ䝍ン䜢䜽䝸ッ䜽䛩䜛䛯び䛻䝣ォ䝹䝎内䛾次䛾画像䛻ษ䜚替わ䜚䜎䛩䚹
䛂指定䛃ボ䝍ン䛷任意䛾䝣ォ䝹䝎内䛾画像䝣䜯イ䝹䜢選択指定䛩䜛こ䛸も䛷䛝䜎䛩䚹

選択㻿㼔ap㼑䛾サイ䝈䜢変更䛧䛯い場合䛿䚸䛂+䛃䚸䛂-䛃ボ䝍ン䜢使用䛧䜎䛩䚹
䛂+䛃： 䜽䝸ッ䜽䛾䛯び䛻㻞5％サイ䝈䜰ッ䝥䛧䜎䛩䚹
䛂-䛃： 䜽䝸ッ䜽䛾䛯び䛻㻞5％サイ䝈䝎ウン䛧䜎䛩䚹

䐟

䐠 㻿㼔ap㼑䜢選択䛩䜛

䐡

䐢 䝣ォ䝹䝎内䛾画像䝣䜯イ䝹䛻変更さ䜜䜛

䐟 㻿㼔ap㼑䜢選択䛩䜛

䐠

䐡 㻿㼔ap㼑䛜拡大䛩䜛

䛂+䛃䜢選択䛧䛯場合

䐡



４．そ䛾他䛾操作

[位置調整]

不揃い䛻䛺っ䛶い䜛㻿hap㼑䜢選択䛧䛶A㼐j㼡㼟㼠枠䛾䛂調整䛃ボタン䜢䜽䝸ッ䜽䛩䜛䛸周囲䛾㻿hap㼑䜢
基準䛻位置䛜調整さ䜜ま䛩䚹

㻿hap㼑䜢選択䛧䛶A㼐j㼡㼟㼠枠䛾䛂䛻調整䛃ボタン䜢䜽䝸ッ䜽䛩䜛䛸選択㻿hap㼑䜢基準䛻周囲䛾
㻿ha㼟p㼑䛾位置䛜調整さ䜜ま䛩䚹

※ フ䝻ーチャート䛾開始㻿hap㼑(一番ୖ側䠅䛾位置調整䛿䜻ャン䝉䝹さ䜜ま䛩䚹
結果䛸䛧䛶チャート䛾開始㻿hap㼑䛸直ୗ䛾㻿hap㼑䛾位置䝈䝺䜢起こ䛩場合䛜あ䜚ま䛩䛾䛷䚸適宜䛂調整䛃ボ

タン䛷追加調整 䛧䛶く䛰さい䚹

䐟 㻿hap㼑䜢選択䛩䜛

䐠

䐡 㻿hap㼑䛾位置䛜調整

さ䜜䜛

䐟 㻿hap㼑䜢選択䛩䜛䐠

䐡 㻿hap㼑䛾位置䛜調整さ䜜䜛



[選択]

㻿hap㼑䜢選択䛧䚸䛂方向䛃ボタン䜢指定後䚸䛂選択䛃ボタン䜢䜽䝸ッ䜽䛩䜛䛸指
定方向䛻結合さ䜜䛯䛩べ䛶䛾㻿hap㼑䛜選択さ䜜ま䛩䚹

㻿hap㼑䜢選択䛧䚸䛂全方向䛃ボタン䜢指定後䚸䛂選択䛃ボタン䜢䜽䝸ッ䜽䛩䜛䛸
選択㻿hap㼑䛻結合さ䜜䛯䛩べ䛶䛾㻿hap㼑䛜選択さ䜜ま䛩䚹

※ 䛂選択䛃ボタン䜢䜽䝸ッ䜽䛧䛯䛸䛝䛻㻿hap㼑䛜選択さ䜜䛶い䛺い場合䛿シートୖ䛾䛩べ䛶䛾㻿hap㼑䛜選択さ䜜ま䛩䚹

㻿hap㼑䜢選択䛧䚸䛂連動選択䛃ボタン䜢䜽䝸ッ䜽䛩䜛䛸そ䛾㻿hap㼑

䛻䝉ットさ䜜䛶い䜛線吹䛝出䛧䛚䜘びそ䛾他䛾同調㻿hap㼑䛜

選択さ䜜ま䛩䚹

※ 選択さ䜜䛯複数䛾㻿hap㼑䜢手動䛷移動䛩䜛場合䛿㻿hap㼑䛾内部䜢掴䜣䛷移動䛧䛶く䛰さい䚹
䠄㻿hap㼑䛾境界䜢掴䜣䛷移動䛩䜛䛸線吹䛝出䛧䛜うまく連動䛧ませ䜣䠅

䐟 㻿hap㼑䜢選択䛩䜛䐠

䐠

䐟 㻿hap㼑䜢選択䛩䜛

䐟 㻿hap㼑䜢選択䛩䜛

䐠

䐢 指定方向䛾㻿hap㼑䛜選

択さ䜜䜛

䐢 䛩べ䛶䛾方向䛾㻿hap㼑

䛜選択さ䜜䜛

䐡

䐡 線吹䛝出䛧䛜選択さ䜜䜛

䐡



[再描画]

NO

YES

NO

YES

㻿hap㼑範囲䜢選択䛧䛶䛂再描画䛃ボタン䜢䜽䝸ッ䜽䛩䜛䛸䜸プションメニュー䛷䝉ッ
トさ䜜䛶い䜛縦/横方向䛾間隔䜢䜒䛸䛻選択範囲内䛾㻿hap㼑䛜再描画さ䜜ま䛩䚹
䠄ୗ記䛿䜸プション画面䛷間隔䜢半分䛻詰䜑䛶䛛䜙再描画䜢実施䛧䛯ケー䝇䠅

※䜹䜼線コネ䜽タ䛷結合さ䜜䛶い䜛㻿hap㼑䛿再描画処理䜢䛧䛶いませ䜣䚹
必要䛻応䛨䛶手動䛷位置調整䜢実施䛧䛶く䛰さい䚹

䐠

䐟 㻿hap㼑䜢選択䛩䜛

䐡 㻿hap㼑䛾間隔䛜再調整さ䜜

䜛



５．使用ୖ䛾注意䛸ヒン䝖

[䜾ループ化]

[㻿㼔ap㼑䛾䝗ラッ䜾]

[カ䜼線]

㻿㼔ap㼑䛾結合䛻直線お䜘びカ䜼線コネ䜽タ䜢使用䛧䜎䛩䛜䚸カ䜼線コネ䜽タ䛻䛴い䛶䛿䚸自動結合䜢サポー䝖䛩䜛䛾䛿
調整ハン䝗ル䛜1䛴䛾カ䜼線䛾䜏䛷䛩䚹但䛧䚸ୗ記䛾右側䛾䜘う䛺結合䛿指定䛷䛝䜎せ䜣䛾䛷䚸必要䛻応䛨䛶手動䛷結
合点䜢移動䛧䛶く䛰さい䚹
䜎䛯䚸調整点䜢持䛴カ䜼線コネ䜽タ䛷結合さ䜜䜛㻿㼔ap㼑䛿䚸位置調整䛾基準㻿㼔ap㼑䛸䛧䛶扱䛳䛶い䜎せ䜣䚹䠄※䠅
従い䚸䛂調整䛃䚸䛂䛻調整䛃䚸䛂再描画䛃処理後䛻適宜手動䛷追加調整䛧䛶く䛰さい䚹

※ 一意的䛻調整後䛾位置䜢決定䛷䛝䛺い䛯䜑

手動䛷結合点䜢移動

自動生成さ䜜䜛カ䜼線

親㻿㼔ap㼑

同調㻿㼔ap㼑

コネ䜽タ䛷結合さ䜜䜛親㻿㼔ap㼑䛻䜾ループ化䛧䛯䜒䛾䛿使用䛧䛺い䛷く䛰さい䚹
䠄䜾ループ化さ䜜䛯䜒䛾䛷䛿コネ䜽タ䛾結合判定や結合処理䛜正䛧く処理䛷䛝䜎せ䜣䠅

※因䜏䛻同調㻿㼔ap㼑䛻䛿䜾ループ化䛧䛯䜒䛾䜢使用䛩䜛こ䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹

単一䜎䛯䛿複数䛾㻿㼔ap㼑䜢選択䛧䛶手動䛷䝗ラッ䜾䛧䛶こ䜜䜙䛾㻿㼔ap㼑䛾位置䜢変更䛩䜛場合䛻䚸䛂㻿㼔㼕㼒t䛃䜻ー
䜢押䛧䛯状態䛷䝗ラッ䜾䛩䜛䛸縦䜎䛯䛿横方法䛾位置䜢固定䛧䛯状態䛷位置䜢変更䛷䛝䜎䛩䚹

※ 自動結合䜢サポー䝖䛧䛶い䜛カ䜼線 ※ 自動結合䜢サポー䝖䛧䛶い䛺いカ䜼線


