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．初期設定

[ ン 効化]

 a a a a  ン 置
例： ：  a  ー ー A a  a a A I

 ｌ 起動 ー ＞ ン 選択 開い a  a
入 K 押

a a 事例

 メニ ー ー a メニ ー 表示さ



．メニ ー ン

[ ー ャー ]

用語 説明
a ： 挿入 ＞ 形 呼び出 挿入 形や 総称

画像処理関連 指定 画像 変換

削除

結合 反転機能

a 変更 拡大 縮小

調 a 選択

a 形 変更

選択 a 群 再描画

a 選択 方向指定 連動

a 位置調整 周 基準 選択 a 基準

a 追加

方向指定

入力

選択

親 a

調 a

※ 調 a
コネ 結合さ い a 境界内 全体あ い 一部 い a び a

境界内 足 座標 あ 吹 出 調 a 扱わ
こ 調 a 親 a 移動や 変更 応 位置 自動的 調整さ



[ ン]

隣 合う a 間隔

画像 出力

ー ャー 結合子 ○

ー ャー 処理 □

a 内 折 返 位置
ン 文字 文字数 指定

入力時 ン入力時 ン

画面縦方向

ン 文字 最大表示数

画面横方向

ン 文字 最大表示数



．基本的 操作

[追加]
ー ャー

[ 入力]

a 選択 方向 ン 選択後 A ン そ a 指定方
向 新 処理 追加さ こ ー 側 追加

Start

ン 押 入力用 画面 表示さ
入力後 a 選択 入力 ン 押 入力さ

a

a 選択 い い状態 A ン 選択 位置 処
理 追加さ 必要 応 適当 位置 追加さ a 移動 さい

ン機能 実行 作成 変更さ a 示

a 追加さ

a 書 出 い位置 選択

a 選択

a 追加さ コネ 結合さ

a 選択

入力さ

a 選択 方向 ン そ 方向 線付コネ 調整

ン 結合さ い ※ 調整 ン 黄色菱形 位置 新 処

理 追加さ

a 選択

方向 ン

a 追加さ

※ 通常 直線コネ び 調整 ン 複数あ 線コネ a 追加 行わ
指定方向 a 選択状態

※ 因 調整 ン コネ 選択さ い 状態 表示さ



[ a 変更]

判断 a 選択 ⇔ ン さ い 線
吹 出 逆 → →

a 形 変更 場合 a 選択 a 枠 希望 ン

こ 例 結合子 変更 い

Start

a 選択

a 結合子 変更さ

a 枠内 各 ン 複数
持 び 次

替わ 種類 い あ

NO

YES

Start

判断 ン 時 選択さ a 岐 あ ば
線吹 出 追加さ

a 選択

判断 a 変更さ 線吹 出

追加さ

YES

NO

Start

a 選択

線吹 出 逆



[削除]

Start

a 選択 削除 ン a 削除さ
線吹 出 さ い 場合 線吹 出 削除 削除 選択

表示さ 記 画面 削除方法 指定 さい

Start

記 い 選択 場合

いいえ 選択 場合

YES

NO

Start

a 選択

線吹 出 削除さ

Shape コネ 削除さ



[結合]

複数 a 選択 ⇔ ン 方向指定 参照 直線コネ
結合

選択 a 中 コネ 含 い 状態 ⇔ ン コネ
矢印 向 逆

複数 a 選択 a 指定方向 コネ 結合さ

a 選択 ⇔ ン 指定方向 参照 a 位置関係
直線 線コネ 結合 方向指定 側 a 対 指示

a 選択

a 直線コネ 結合さ

複数 a 選択 含 い コネ 矢印 向 逆

＜ ー ＞

＜ ー ＞

＜ ー ＞

a 選択 a 線コネ 結合さ
調整 ン

a 選択 a 線コネ 結合さ
調整 ン



[画像]

[ 変更]

選択 a 変更 い場合 + ン 使用
+ ： び 5％

： び 5％ ン

a 選択

内 画像 変更さ

画像 使用 い場合 ン 画像 置い 指定
次 a 選択 >画像 ン 取 込 画像 変更さ

>画像 ン び 内 次 画像 替わ
指定 ン 任意 内 画像 選択指定 こ

a 選択

a 拡大

+ 選択 場



．そ 他 操作

[位置調整]

不揃い い a 選択 A 枠 調整 ン 周
a 基準 位置 調整さ

a 選択 A 枠 調整 ン 選択 a 基準 周
a 位置 調整さ

a 選択
a 位置 調整

さ

a 選択

a 位置 調整さ

※ ー ャー 開始 a 一番 側 移動調整 ャン さ
結果 ャー 開始 a 直 a 位置 起こ 場合 あ 適宜 調整 ン

追加調整 さい



[選択]

NO

YES

NO

YES

a 選択 方向 ン 指定後 選択 ン 指
定方向 結合さ a 選択さ ーン 選択さ

a

NO

YES

a 選択 全方向 ン 指定後 選択 ン
選択 a 結合さ a 選択さ

※ 選択 ン a 選択さ い い場合 ー a 選択さ

a 選択 連動選択 ン そ a

さ い 線吹 出 びそ 他 連動 a

選択さ

※ 選択さ 複数 a 手動 移動 場合 a 内部 掴 移動 さい
a 境界 掴 移動 線吹 出 う 連動

a 選択

指定方向 a 選
択さ

a 選択

方向 a
選択さ

a 選択

線吹 出 選択さ



[再描画]

NO

YES

NO

YES

a 範 選択 再描画 ン ンメニ ー
さ い 縦 横方向 間隔 範 内 a 再描画さ

記 ン画面 間隔 半 詰 再描画 実施 ー

a 選択

a 間隔 再調整さ

※ 線コネ 結合さ い a 再描画処理 い
必要 応 手動 位置調整 実施 さい



．使用 注意 ヒン

[ ー 化]

[ a ]

[ 線]

a 結合 直線 び 線コネ 使用 線コネ い 自動結合 ー
調整 ン 線 但 記 右側 う 結合 指定 必要 応 手動
結合点 移動 さい

調整点 持 線コネ 結合さ a 位置調整 基準 a 扱 い ※
従い 調整 調整 再描画 処理後 適宜手動 追加調整 さい

※ 一意的 調整後 位置 決定 い

手動 結合点 移動

自動生成さ 線

親 a

調 a

コネ 結合さ 親 a ー 化 使用 い さい
ー 化さ コネ 結合判定や結合処理 正 処理

※因 調 a ー 化 使用

単一 複数 a 選択 手動 こ a 位置 変更 場合
ー 押 状態 縦 横方法 位置 固定 状態 位置 変更

※ 自動結合 ー い 線 ※ 自動結合 ー い い 線


