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詳細画面の見方と考え方

　　基本解説明.csv を読み込んで
　「問題解答」で右下の「候補あ
　り」を左クリックをしたところで
　す。(左図)

　　この図は、各マスに書かれた小
　さな数字がそのマスに入る可能性
　がある数字に成ります。

　　もしマスに入っている数字が一
　つだけの場合はその数字が正解と
　なります。

　　しかし赤枠の区画面の緑色のマ
　スには 5,6,7のいずれかが入る可
　能性があることを示しています。

　　この場合赤枠の区画面を眺める
　と 6 が選べるのは緑色のマスだ
　けですので 6 と決まります。

　　このことは、盤面上で右クリッ
　クすると下の図のように表示され
　て確認できます。

　　左図は盤面上で右クリックした
　ときの図です。5,7は * で表示
　されているので 6が解であること
　が分かります。
　　緑色のマスに 5か 7をいれると
　赤枠の区画面に 6が入らなくなる
　ので、緑色のマスには 6を入れる
　必要があり 6と決まります。

　　あるマス目に解として数字を入
　れると(例えば 6)6が入力された
　ことで、6が入力された区画面、
　行、列のほかのマスに 6が入るこ
　とがないので、それぞれのマスか
　ら 6を消したことを示すために
　* で表示しています。

　　あるマス目が * 以外に数字が
　1個になった場合、その数が解に
　なります。「面 確定解」



　　なぜ「面 確定解」として 6が
　解なのかは以下のような理由か
　ら分かります。

　　左図にオレンジの 〇で示した
　ところにすでに 6が入っていま
　すので 2行目、3行目には６は
　入りません。6が入るのは緑色
　のマスと決まります。

　　左下に書かれた「面 確定解」
　の意味を調べるには「面 確定
　解」と書かれた部分を左クリッ
　クすると詳細な説明文が表示さ
　れます。

　　左図は「列 確定解」の例です。

　　考え方は上の説明とほぼ同じ
　です。

　　オレンジの 〇で示したところ
　にすでに 6が入っていますので
　3行目、5行目、6行目、9行目
　には６は入りません。6が入る
　のは緑色のマスと決まります。

　「行 確定解」の場合も同様です。


