
「M's FREECELL」の 旧版からの移行

「M's FREECELL」は、大きく３つの系統が有ります。
ver.0.1.0～0.9.0 オリジナル版（REALbasic）
ver.1.0.0～11.0.1 旧版（REALbasic-REALstudio）
ver.12.0.0～ 現行版（Unity)

　全ての版でゲーム番号は互換性が有り、基本の操作も同じですが、細かな点で変
わっている部分が有ります。

　現時点でオリジナル版が使用されている可能性は非常に少ないと思われるので、
以下には旧版から現行版への変更点について記しておきます。旧版を使っていない
人は気にしなくて構いません。

　旧版では、何も操作せずにゲーム番号を変えた場合には失敗としてカウントされ
ていましたが、現行版では何も無かった扱いになります。また、ゲームをクリアせ
ずにアプリケーションを終了した場合にもゲーム番号を変えたのと同じ扱いになり
ます。これらはオリジナル版の動作に戻った形です。

　ずらして置かれたカードをまとめて選択する場合、まとめて移動可能な数を超え
て選択されないようにしたので、旧版より選択可能な範囲が狭まっています、

　ひとつ前のゲーム番号に戻る機能が無くなり、替わりに直近８件までの履歴の番
号に戻れるようにしました。

　開発がUnityになってメニューバーが使えなくなったので、特に設定などの操作性
は大きく変わっています。

　あまり必要が無さそうなので、成績を書き出す機能は廃止しました。

　旧版から成績を引き継ぐ事は出来ません。

　ルールの説明で表現が変わっている箇所が有りますが、実際のルール自体は全く
変わっていません。
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