
この度は、「ブレークパズルⅡ」をダウンロードして頂き、ありがとうございます。

「スタート」から道？の途中に、「武器」(剣、爆弾、魔法の杖)や「キー」が落ちています。

それを拾って(限定三個まで)邪魔者（風船、岩、魔物）を破壊したり、穴を修復して「ゴール」へ

進みます。但し、武器の種類に応じて、破壊できる邪魔者が違います。

さらに、最後に拾った武器から逆順で使えます。

▶ このソフトは、Windows10/11でご使用ください。

▶ モニター解像度 ８６２×７９０以上が必要

▶ 「テンキー」が有れば、「テンキー」で操作すると、楽に操作できます。

▶ ゲーム中は、効果音が出ます。音量にご注意ください。

▶ 「BreakPuzz.zip」を解凍してできた「BreakPuzz」フォルダー内の「BreakPuzz.exe」をダブル
クリックすると、起動します。

－－－全体図－－－
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1）遊び方
スタートからゴールへ行く途中に、武器（剣、爆弾、魔法の杖）が落ちています。

それを拾って、邪魔者（風船、岩、魔物）を破壊し進みます。

但し、武器の種類に応じて、破壊できる邪魔者が違います。（左下参照）

しかも、武器は三個までしか持てません。

最後に拾った武器から順番に使えます。

と拾ったら

の順番で使えます。

キーを拾ってキーボックスに当てると、穴が埋まります。キーボックスは、樹になります。

修復した穴位置は、方向キーを２回押して

通ってください。

ゲーム中、キーボックスと穴が２個以上ある場合、どの穴が埋まるか分からない状態で遊べます。

攻略面を自作する場合、穴とキーボックスが対応するように設定できます。

むやみやたらに破壊すると、ゴールに辿り着けません。慎重に行動して下さい。

樹 の場所には、進めません。

2）操作方法
画面右下の矢印ボタンをクリックすると、キャラ が移動します。

テンキーでも操作できます。

矢印ボタン

テンキー

まず、下に移動し を拾います。更に、下に移動し、 を破壊します。

この様に武器を拾ったり、邪魔者を破壊しながら、ゴールを目指して下さい。

ワープ に進むと、もう一つのワープ に移動します。

複数個（偶数）ワープがある場合は、上側に近いほうで、しかも左側に近い方へ移動します。

風船 剣 岩 爆弾 魔物 杖 ワープ キー キーボックス 穴 樹 フィールド
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3）メニュー
3-1 ファイル

3-1-1 最初から ゲーム途中で最初からやり直す時に使用します。

3-1-2 開く 攻略面を自作したデーターファイルを読込みます。

拡張子は「.brp」です。

3-1-3 保存 攻略面を自作したデーターを名前を付けてファイル保存

します。(ゲーム途中を保存する機能は、ありません)

3-1-4 終了 このソフトを終了します。

3-2 編集

3-2-1 ゲーム面作成

クリックしてチェックマークを付けると、下記の画面になります。

▶ 右の「アイテムリスト」から置きたいアイテムをクリックして、左のマップ上の任意の位置を

クリックすると、そのアイテムが表示されます。
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▶ スタート「START」とゴール「GOAL」は、保存前に必ず各１個置いてください。

▶ ワープは、２個以上置いてください。

▶ キーボックスと穴は、ペアで置いてください。キーは、いくつでも置けます。
赤のキーボックスで、赤の穴が埋まります。黄色のキーボックスで、黄色の穴が埋まります。

黒のキーボックスで、黒の穴が埋まります。

ゲーム中は、全て黒のキーボックスと穴になりますが、各関係は、設定通りです。

▶ 完成したら、「メニュー」の「ファイル」「保存」をクリックして、名前を付けて保存します。

▶ 途中で保存して、後から「メニュー」の「ファイル」「開く」で保存したファイルを読込んで
再開できます。

▶ 完成したら、「ゲーム面作成」をクリックしてチェックマークを外します。
「メニュー」「ファイル」「開く」をクリックします。

保存した自作面のデーターファイル名を選択して、読込むと遊べます。

3-3 設定

3-3-1 効果音再生

クリックして、チェックマークを外すと、効果音が再生されません。

3-4 ヘルプ

3-4-1 ヒント 現在の手持ちの武器を一覧で確認します。

3-4-2 説明書 この取扱説明書が表示されます。

3-4-3 バージョン情報 このソフトのバージョン情報が表示されます。

3-5 攻略面

３種類の攻略面が遊べます。

攻略面「探検」の正解は、一つだけではありません。

「BreakPuzz」フォルダー内の「omake.brp」を読込んで遊べます。自作の参考にしてください。

－－－バージョン情報－－－

Ver1.2.0.0 ホームページ上で発表(Ver1.0.0.0から改訂＆デザイン変更)

Ver1.3.0.1 付属ステージ1ファイルから2ファイルに変更、不具合修正

Ver1.4.0.2 現在の手持ち武器の状態を確認できるようにしました。

付属ステージ「トリプル.brk」を追加

Ver2.0.0.3 マップ画面範囲が広くなりました。10×10➤15×15

アイテム追加。キーボックス+穴が3セット、キー、スタート＆ゴール(逆方向)

操作キー変更(方向キー➤テンキー)。画面内に方向ボタン追加。デザイン変更。

データーファイルの拡張子変更(.brk➤.brp)

著作権
このソフトは、フリーソフトウェアーです。
著作権は、私(HotCakeSoft)にあります。
コピーは自由ですが、大量配布や雑誌での配布の場合、 私の許可が必要です。
改変や一部のコピーをしないでください。
このソフトウェアーをパーソナルコンピューターへのインストールやその後、使用することに
よって生じるいかなる損害、障害、事故に対して私は、責任を負いません。

Copyright © 2024/6 著作者：HotCakeSoft
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