
看板飛ばし 標的デザイン差し替えについて（ver.11.1.0以降に対応）

「看板飛ばし」は、標的のデザインを外部ファイルのデータで差し替える事が可能です。

【外部データファイルの使用法】

「看板飛ばし」のアプリケーションと同じ場所にある“Supplement”フォルダ、又は各ユーザーの
ピクチャフォルダ内に作った“看板飛ばし”フォルダの内に画像ファイルを入れて置くと、ゲーム内で
上下の矢印キーを押す事で標的のデザインを差し替える事が出来ます。

　ファイルはPNG（拡張子.png）又はJPEG（拡張子.jpg）形式で128×128のサイズで準備して
ください。
正方形の画像の４隅は切り落とされて８角形で表示され、この８角形の範囲が有効な標的のサイズ
です。PNGでは透明部分を作る事が可能で、標準の丸い標的も周囲が透明ですが、透明部分であっ
ても球は当たるので、あまり広い透明部分は作らないようにしてください。

【macOS版での動作不良について】
macOS版では“Supplement”フォルダ内に入れたファイルが表示されないという問題が発生する
可能性が高いです。この件については別に添付している文書を参照してください。

【独自に作成した駒データの扱いについて】

標的用に独自に作成した画像ファイルを公開•配布する事に関して制限は有りません。
その場合、内容については各自が責任を持って行って下さい。
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